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The Elder Scrolls IV 
Oblivion 

RPG pentru următoarea 
generaţie 
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Colin McRae 
Rally 2005 

Mai mult decât 04? 


Knights of Honor 

Bulgarii ne arată 
cum se cucereşte lumea 


Total Club Manager 2005 


Football Manager 2005 

Bătălia se dă pe terenul de fotbal 
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PrePay 



Uneori, unul în plus contează. De acum, pentru 
orice cartelă reîncărcabilă PrePay activată, 
primeşti în plus 1 USD credit iniţial. 

Pentru pachetul PrePay de 6 USD ai un credit 
iniţial de 6 USD cu perioada activă de 2 luni, 
iar pentru pachetul de 11 USD ai un credit 
iniţial de 12 USD şi 4 luni perioadă activă. 

Iar fiecare pachet PrePay de Crăciun îţi aduce 
şi un CD cadou. 


www.orange.ro _ 

preturile nu includ TVA 


orange 
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Editorial LEVEL 


Nu-i aşa că nud suportat! pe cei care se plâng 
mereu? Eu da... Şi mă supăr de unul singur de 
fiecare dată când încep să scriu un editorial, 
aducându-mi aminte cum am vărsat lacrimi de 
crocodil în fiecare număr al revistei Ei bine, de 
data asta o să ma bucur! Afară e frig, vine iarna, 
căldura fuge de lângă noi. Zâmbiţi, vă rog! De ce? 
Pentru că măcar aşa o sa vă încălziţi la calculator, 
cu mâinile pe monitor şi încingând cât mai tare 
placa video- Şi, ce e mai important, sunt destule 


jocuri noi şi bune care să vă ţină lipiţi de 
calculator. Zilele trecute mă chîoram la desktop-ul 
meu şi mai, mai că nu-mi venea să cred ce văd. 
World of Warcraft, Half-Life 2, Need torSpeed 
Underground 2, Vampire: The Masquerade 
Bloodlines,-- Mai rămâne să mă plâng câ nu avem 
destul timp pentru toate bunătăţile astea. Incredibil, 
dar aş avea dreptate şi totuşi nu ini-ar păsa de asta. 
Ce bine că nu e vară! 

■ IVIrfcza 
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1. Need for Speed 
U ndergrou nd 2 

2. Tim<? oi De li ance 

3. Knights of Ho nor 


Dragon'* Lair Eli 
Flatoul 

Prince Pt Persia: The Warrior Wilhîn 
Time of Deflance 


MEDIA 

Filme 

EVE Online: Exodus 
Footbalî Manager 2005 
Halo 2 

Prtnee of Persia: The Warrior Withîn 
World oi Warcraft 
Imagini 

KnightsoflheOld Republic 1 
TESIV: Oblivion 


CIO LAN 

I, Knights oi Hon or 
2» Necd for Speed 
Umierground 2 
3* loial Club 
Manager 2005 


Tale (NWM) 


Myst IV: Revela! ions 1,01 
Stai Wars: Battlefront I. I 


BogdanS 

1. Fujtfrlm FinePix 
B50 

2- Sony PlayStalion i 
51 îm Edition 
i, Logitech MX 1000 


Knights of Honor 
Nexus: The Jupiter Incident 
TES IV: Oblivion 


Blîndwrite 5.2,6 
Codec Pack 
NeLLîmtLer 1.30 
UWalSO 7 
WM9 C'odecs 




1. Pacific Fighters 

2. Need for Spetei 
Undergrpund 2 

3. Knights oî Honor 


ATI Catalysi 4.10 

Nvidia ForceWare J6.93 


Lab - Rusia) si RitPefendei Profi&ioiiaL 6.3 
(furnizai de Softwin). 

IViliiu orice întrebări legali de 
.tpiii atiile tie pe CD. va lugăm să 
con luci aţi telefonic, prin lax sau 
e-maiL autorii programelor respectivei^ I 

Lste interzisa folosirea în scopuri 
comerciale tiiu hirier^^vaiizarel a jocului 
furnizat de LEVEL în varianta completa. 

ATENŢIEI Pentru rularea corectă a 
interfeţei CD-uiuî vă recomandăm setarea 
unei rezoluţii minime de S0U\60U f o 
adânc ime a culorii de 16 biţi ţii tolasîrfrr 
opţiunii Small Fontsl 

CD-urile induse pat fi utilizate m 
conformitate cu parametrii definiţi în 
standardul Philips - Yellow Buok. 
Editura nu-si asumă responsabilitatea 
asupra eventualelor pagube provocate 
de utilizarea CD-ului în alţi parametri 
decât cei stabiliţi în standardul 
menţionat anterior. 


Interfaţa CD-ului LEVEL este 
concepută sa ruleze optim pe o plat ă 
grafică ce suportă minim o rezoluţie de 
BOOxbOO si o adâncime a culorii de 16 biţi. 
Pe aceea, nu este recomandată folosirea 
acesteia tntr-un mediu ce nu oferă minimul 
necesar! Interfaţa poate li rulata atât sub 
Windows *H/y8/Mt\ cât si sub Windows 
NT/2000/XP. 

Din cauza multitUclînir de configuraţii, 
redacţia LEVEL nu îsi poale asuma uid o rt*s- 
pojisabilîtale in eventualitatea în care apar 
probleme în Hiix itonarea interfeţei si a apli¬ 
caţiilor. Programele cart* au intrai în com¬ 
ponenta LIIVEL CD au fost testate si seleciate 
cu gtifă iu redacţia LE VIL. Totuşi editura nu 
îsi poate asuma nici o responsabilitate pentru 
funcţionarea anormală a soflwartMilui si nici 
nu poale îi tăcuta responsabilă pentru 
eventualele daune produse. CP-ul LEVEL a 
lost verificat impotlivu viruşilor cu 
următoarele programe antivirus: Kaspersky 
Labs Anti-Virus 3.5 tt urni/al de Kaspersky 
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□oom 3: Resurrection of Evil 

Producător îd Software Distribuitor Activision Data lansării primăvara 2005 Onăîrw N/A 



Deşi un Doom 4 iese (cel puţin 
pentru moment) din discuţie, povestea 
coloniei marţiene invadate de coloniştii 
Iadului nu s-a sfârşit. Buzunarul 
companiei Activision, mai adânc decât 
„the Bottomless P\f, precum şi o 
hoardă de ga meri hămesiţi i-au 
„convins" pe cei de la id că o 
continuare ar ti mai mult decât 
binevenită* In acest scop, id Software 
s-a înhăitat cu o companie mai puţin 
cunoscută, Nerve Software 
Iresponsabilă cu partea de multiplayer a 
lui Reîurn to Castle Wolfenstdn), şi 
astfel a fost conceput Doom 3: 
Resurrection of Evil, expansion-ul 
continuând terifianta experienţă single 
player cu care ne-am delectat de 
curând* 

în Resurrection of Evil eroul intră în 
posesia unui străvechi artefact cu puteri 
diavoleşti, acesta înzestrându-l pe loc 
cu puterile Necuratului, Toate bune şi 
frumoase, însă acum, pe urmele 
amicului nostru au pornii toţi 
împieliţajîi, aceştia urmărind să 
recupereze cu orice preţ obiectul cu 
pricina. Jocul promite să ne ofere o 


experienţa single player mult mai 
înspăimântătoare, noi arme cu care să 
curăţăm Iadul de gunoaie şi un 
multiplayer cu hărţi nou-nouţe, pe 
fiecare dintre acestea înghesuindu-se 
maximum opt jucători. 

Deşi comunicatul de presă ce a 


însoţit anunţul nu specifica nici o dată 
de lansare, o privire scurtă aruncată 
peste planurile lui Activision m-a 
lămurit: dacă totul merge bine, 
Resurrection of Evil va vedea lumina 
zilei în primăvara lui 2005. 

■ KilVIO 
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1, Riww: Total War 

2 . Dtipm î 

:C Slar Wars - Knighls of the Oîd Republic 

4 , Need.for S'peed Uride^ropmJ 

5, The S\ms 2 

fi,Thstf; D&a'dly Shadows 
7, W,! N wrtni£r 40,000; Diuvn ofWar 
a. Sur Wjjfsî ftiltlefont 
9, fuII Spedrtfm Warrror 
Iţii Ktiharr II: KingstrfWar 


y WARREN 5PE C T O R PĂRĂSEŞTE ION STORM 


Legenda ml desâgner Warren 
Spector (System Shock, Thief, Deus Ex) 
a anunţat că părăseşte studioul fon 
Storm pentru a se concentra asupra 
unor proiecte personale. Cei de fa 
Eklos (care deţin Ion Storm) au 
confirmat anunţul, (iar au adăugat că 
vor continua colaborarea cu Warren 
Spector şt îl vor folosi drept consultant 


pentru viitoarele titluri ale companiei 
Zvonurile indică faptul că Warren 
Spector ar putea prelua conducerea 
unui nou studio de dezvoltare al 
companiei Midway* întâmplător sau 
nu, Midway i-a „achiziţionat" nu 
demult \>e foştii colegi al lui Spector de 
la vechiul Ion Storm, şi anume Tom 
Hali şi |ohn Romerq* _ 


■pf f; I unt de pţ-; www. I evvl ,f o 
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Producător Blizzard Entertainment Distribuitor Vivendi Universal Cames 

Data lansării 23.11.2004 (America de Nord) / 2005 (Europa) Ondine iwww.blizzard.com/wow 


Aparent toată lumea care are o 
legătura la Internet s-a aruncat in open 
beta-ul de World of Wareraft De la 
anunţul făcut de Blizzard în care se 
spunea că beta-ul de WoW este dis¬ 
ponibil pentru tot poporul, majoritatea 
site-urîlor care ofereau spre download 
clientul de WoW au fost reduse la 
tăcere şi scoase din u z de amatorii de 
MMQRPG-uri. Norocoşii care au reuşit 
să-şi instaleze beta-ul fweeeeeclH) s-au 
confruntat cu servere supra-populate, în 
care fiecare amărât de monstru era 
fugărit dedoî-trei jucători. Fenomenul 
i-a determinat pe cei de la Blizzard 
(după ce şi-au „înviat" site-uî doborât 
de amatorii de download-urî) sa 
oprească înscrierile pentru open beta, 

Mai mult decât atât, europenii 
interesaţi de WoW sunt îndemnaţi de 
Blizzard să precomande jocul, altfel 
nefiindu-le garantat un loc pe ser verde 
din Europa în momentul în care acesta 
se va lansa, 

„începând cu 26 noiembrie 2004, 
jucătorii vor avea posibilitatea să 
precomande World of Wareraft de la 



diverşii ofertanţi din Europa. Astfel, nu 
numai că li se garantează obţinerea 
unei copii a jocului exact în momentul 
lansării, dar vor primi şi o cutie specială 
ce va conţine un CD cu selecţiuni din 
soundtrack-ul jocului şî o cheie de 
autentificare care le va permite accesul 
la beta test-ul final 
pentru Europa. Se 
preconizează că, 


datorită cererii toarte mari, accesul la 
beta test-ul final pentru Europa, ca şi 
accesul la varianta finală a jocului vor fi 
limitate de capacitatea serverilor locale 
din Europa. De aceea, recomandăm 
jucătorilor să precomande World of 
Wareraft pentru a le fi garantată o copie 
a versiunii finale," 

Nebunie!!! 

■ KiTVIO 
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NEVERWINTER NIBHT5 2 
VINE ÎIM 2006 


Potrivit ultimelor zvonuri (cât de cât ofic iale), mult 
aşteptatul Neverwinter Nights 2 nu va vedea lumina 
monitoarelor decât tn primăvara anului 2006, Vă aducem 
aminte că sequebul este produs de Obsidian Entertainment, 
care se mai ocupă si de KotOR 2 şi al cărei fondator este 
nimeni altul decât Feargus Urquhart, fostul preşedinte al 
acum defunctului Black Isle. 
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Producător lo-lnter active 


Distribuitor Eidos 


an: Blood Money 


Data lansării primăvara 20Q5 


Ondine www.hitman.tom 


Eidos, unul dintre cel mai mari distribuitori si producători 
de jocuri din lume, a anunţat cel mâi nou joc din seria Hrtman, 
Blood Money. locui este produs de aceeaşi lo-interaetive şi va 
fi lansat în primăvara anului viitor în variante pentru 
Playstation 2, Xbox şi PC. Noul joc promite un engine grafic 
modificat, un A.l. mai avansat şi un garoeplay mal sofisticat. De 
acum ii minte, vor conta mai mult banii pe care ii primeşti 
pentru fiecare misiune, modul în care îi foloseşti (pe arme, 
bineînţeles) având un impact major asupra desfăşurării 
jocului, 

in joc îl regăsim pe 4 7 în slujba aceleiaşi agenţii (ICA), 
care de dala aceasta esle ameninţată de o organizaţie secretă. 
Asasinii ICA-ului dispar unul după celălalt, iar 47 pare a fi 
următoarea victimă. 5imtindu-se ameninţat, 47 îşi face 
bagajele şi pleacă în Statele Unite ale Americii pentru a-si 
pregăti riposta. 

janos Flosser, managing director la ladnteractive declară; 
„Am depus mult timp şi efort pentru a veni cu o nouă versiune 
a engine-ului grafic CI ac ier care ne permite să implementăm 
Câteva noutăţi extrem de interesante. Calitatea graficii şl a 
A.L-ului ne-a întrecut propriile aşteptări şi, combinată cu o 
poveste excelentă şi introducerea unor personaje noi. foarte 
bine construite, ne permite să fim foarte siguri că Blood Money 
va fî cel mai bun joc din seria HEtman de până acum." 

m KiFVIO 



Reţeaua MW FM 


Radio & Afaceri, 


Constanţa 103,9 MHz ■ Sinaia 103,9 MHz ■ Bacău 102,1 Ml* 
Ploieşti 100,6 MHz ■ laşi 100,4 MHz ■ Câmpina 93,9 MHz ■ Mangalia 89 


Bucureşti 


în fiecare duminică, de la ţjg 


Cu Carmen Ivanov 


Partener 


PREZENTAT^ 
DISCUTATE 
COMENTATE LA 


JUCATE 

NOI 

CONTROVERSATE 


^Ocuf 


Singura emisiune radio pentru jucători fanatici... în 
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O jumătate de lună pentru o 


jumătate de viaţă 


Producător Valve Software Distribuitor Vivendi Uni versat Games Data lansării deja lansat 

On-iine www.haţf-life2*coTn 



Sau o fi invers? Oricum, povestea 
începe din momentul în care revista 
dădea să iasă pe uşa redacţiei şi să fugă 
3a tipografie. Un vânt rece se strecoară 
prin noapte, câţiva câini din vecini 
încep să urle, doLAN se retrage speriat 
Intr-un cofţ şî îşi face o cafea, Zvonul că 
un pachet misterios s-a găsit în faţa uşii 
ne dă tuturor fiori* O fi o bombă? Ne-a 
găsit Ben Laden? înfiem un copil? E mic, 
dreptunghiular şi tare. E clar o bombă! 
Staţi deopartel Noroc cu nea Stelică, 
omul nostru bun la toate, care ne bagă 
pachetul sub nas şi ne lasă tremurând 
lângă el. L-am ascultat, nu tîcăia, aşa că 
am tras la sorţi cine sâ-l deschidă. 

KîMG, tu eşti ăla! Cum nu am tras încă 
la sorţi? Nu vezi că suntem toţi pen¬ 
tru?... şi uite aşa ne-am trezit cu una bu¬ 
cată cutie de Hali-Life 2 şi cinci CD-uri 
înghesuite în carcasă. Era prea târziu să 
chemăm revista înapoi, aşa că ne-am 
pus pe jucat şi ham lăsat pe Rzarectha 
să tremure de nervi că lui nu-i merge* 
Vestea bună este că avem acum ia 


dispoziţie două săptămâni să-l jucăm şi 
sâ ne dăm cu părerea serios despre el. 
Vestea şi mai bună este că viitorul 
număr din LE VEL o să apară peste fix 


două săptămâni. începând de acum* 

Hai că mai e puţin, 

m IVIrtza 



CROSS RACING 
CHAMPIOIMSHIP 


Ungurii de la Invictus au de gând sâ lanseze până la 
I sfârşitul anului simulatorul Cross Racing Championship, joc 
I ce foloseşte cea mat nouă generaţie a engine-ulul Invictus, 

I Pentru Cross Racing Championship echipa producătoare a 
I dezvoltai un motoraş destul de capabil care face ca 
I damage-ul m.işinilor să se apropie mult de realism. Dacă 
I maşinuţele se vor face zob sau nu, vom afla doar după ce 
I Invictus îi va găsi jocului un distribuitor. _ 




JOS DEMOCRAŢIA! 
TRĂIASCĂ COMUNISMUL! 


Veşti bune pentru toţi tovarăşii! Se pare că merită să Iii 
pionier şi sa ai un cult al personalităţii exagerat. Astfel, 
autorităţile chineze s-au supărat că mulţi adolescenţi de la 
ei îşi otrăvesc mintea cu propaganda democratică din 
MMGRPG-urile de succes şi s au hotărât să-şi recâştige 
tinerii. Aşa că au pus la bătaie echivalentul a 240 de 
milioane de dolari pentru dezvoltare^ unor MMORPG-uri 
autohtone, vajnice reprezentante ale spiritului chinez care¬ 
va triumfa în faţa influenţelor nocive clin arară. 

Dom'le, se schimbă lumea! 
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Halo 2: 1SO de milioane într-o singură zi 



Producător Bungie Studios 

Data lansării lansat (Xbox} / 2005 (PC) 

După te Fable a spart o grămadă de 
recorduri în ceea ce priveşte vânzările 
unui joc pe consolă Xbox, iată că peri¬ 
oada bună prin care trece jucăria 
Microsoft-ului este prelungită de suc¬ 
cesul de care se bucură Halo 2, Preco- 
menzile pentru acesta au atins deja mi¬ 
rifica cifră de un milion, ceea ce plasează 
Halo 2 pe primul loc în topul celor mai 
precomandate jocuri din toate timpurile. 
Prin comparaţie, primul Halo (care a 
văzut lumina zilei o dată cu debutul 
consolei Xbox în anul 2001} s-a vândut 
până acum în peste cinci milioane de 
exemplare şi continuă să se vândă ca 
pâinea caldă. Succesul este dubiu pentru 
că jocul nu numai că apare doar pe 
consola Microsoft-ului, ci este produs 
chiar de un studio (Bungie Studios) care 
aparţine aceleiaşi companii. 

Vânzările pentru acest joc au bătut 
deja toate recordurile precedente, ceea 
ce l-a făcut pe Bill Gates să declare în 
şedinţa acţionarilor Microsoft: „In the 
first 24 bours weVe bad an opening 
tbat's fmotel popular than any motîon 
picture bas ever had in history/' 

Se estimează că pe lângă încasările 
de 120 de milioane de dolari obţinute 


în primele 24 de ore de la lansare, în jur 
de cinci milioane de copii ale jocului 
Hala 2 vor fi vândute în prima lună în 
întreaga lume. Iar ca să fie tabloul 
complet, analistul P.f. McNeal de la 
American Technology Institute, 
menţiona recent într-un raport că Xbox 
este singura consolă ale cărei vânzări 


Distribuitor Microsoft 
On-line www.bungie.net/Camos/Halo2 


sunt într-o continua creştere de la an la 
an. Consola celor de la Microsoft s-a 
situat pe primul loc în topul american al 
vânzărilor de console pe luna august cu 
un procent de 41% din piaţă, comparativ 
cu 40% pentru Playstation 2 şi mai puţin 
de 20% pentru consola CameCube. 

■ KifWQ 




GOLDEN JOYBTICK AWARDS 

Ediţia cu numărul 22 a premiilor „Golden Joystick" a 
fost dominată de jocul Doom 3, care a luat acasă cele mai 
importante două premii, „Came of the Yeaf* şi „PC Game i 
the YearT Printre câştigători se mai alia : B urna ut 3: 
Takedown - P52 Game of the Year, Fable - Xbox Game of 
the Year, Battlefeld Vietnam - Online Game of the Year şi 
Electronic Arts - Publisher of the Year. 



KOIMAMI ANUNŢA METAL ^ 
BEAR SOLID a 

Motoyuki Yoshioka, bossul de la Konami JPN, a 
menţionai Intr-un raport financiar că proiectul Metal Gear 
Solid 4 a primit undă verde. Ceea ce nu ştim încă este dacă 
Hkteo Kojima, creatorul seriei, seva implica în proiect şi pe 
ce fel de sistem se va lansa jocul (va trebui să aşteptăm, cel 
mai probabil, până când viitoarea generaţie de console va 
vedea lumina zilei). 
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Rebel without a Pulsa _ 

Producător Wideload Games Distribuitor ASPYR Mtdia Dala lansării vara 2005 Oivline www.stuhbsthezombie.com 



lată că mai sunt unii care observă 
monotonia care s-a instalat in majori¬ 
tatea scenariilor şi, spre bucuria noastră, 
s-au gândit să mai schimbe ceva în po¬ 
veştile ce ne-nconjoarâ. Wideload 
Games este o companie fondată de 
nişte foşti membri ai echipei Bungie 
(Halo). Ce fac ei? Fac un joc pe o vari¬ 
antă îmbunătăţită a motorului grafic 
dezvoltat de Bungie pentru Halo, un 
third-person action care se numeşte 
„Rebel Without a Puise". Personajul 
principal al jocului, Edward „Stubbs" 
Stubblefîeld, era un comis-voiajor care 
îşi făcea liniştit meseria fără să deranjeze 
pe nimeni. însă în anul 1933, în timp ce 
se afla în Pennsyivania, este ucis cu 
cruzime şi îngropat pe un câmp ferit de 
ochii lumii. După 26 de ani, pe acel 
câmp, Andrew Monday îşi ridică un 
monument în propria sa onoare: 
Punchbowl, un oraş construit cu ajuto¬ 
rul celei mai moderne tehnologii dispo¬ 
nibile. Când Stubbs a ieşit din mormânt 
în timpul ceremoniilor de inaugurare 
închinate Punchbowl-ului nu ştia cine 
l-a ucis sau de ce s-a întors din morii. 


Tot ce ştia era că acest oraş cu clădiri 
înalte, puternic luminat şî plin de maşini 
incredibile nu era acolo înainte. Ah, şi 
că atunci când va mânca creierul cuiva 
se va simţi mai bine. Acum, planul său 
este să cucerească oraşul, dar 


bineînţeles că Andrew Monday nici nu 
vrea sa se gândească la aşa ceva şi uite 
aşa, în loc să trăiască în pace şi armonie 
în oraş, se va declanşa un conflict între 
om şi zornbie. Partea frumoasă este că 
de această dată vom da iama-n oameni 
şi vom răzbuna toate nedreptăţile 
suferite de fiecare zombie în parte, mort 
fără să aibă vreo şansă, prin cine ştie ce 
joc. Răzbunarea va putea fi pusa la cale 
de pe PC, Xbox şi Mac în vara lui 2005, 

M Rzarecthe 
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TAKEDA 2 - RTS IIM 
JAPOIMIA MEDIEVALA 


Băieţii de la Magltech Corporal ion au 
anunţat că Takeda 2 este aproape gata, 
jocul urmând sâ vadă lumina zilei în 
prima parte a anului viilor. Sa sperăm că 
va reuşi să-şi întreacă predecesorul care. 
t:u tot tanvtam-uf care s-a făcut in jurul iui 
n-a reuşii să impresioneze pe nimeni. 



S.T.A.L.K.E.R. AMAIMAT 
□IIM NOU 




După ce a fost „împins" până în ianuarie 2005, iată că promiţătorul FPS al 
celor de la CSC Game World a fost amânai din nou. Potrivit celui mai recent 
raport financiar al celor de la THQ, S.T.A.LK.EJÎ*: Shadow of Chernobyl va li 
lansat în mai 2005. 

Am spune „booooJ ii*, dar preferam să-l fat ă cât mal bun decât sad 
grăbească si sâ lanseze un produs nelinisal. 
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Cât de greu este să construieşti o lume^ 
Mâ uit la cana mea de cafea, nespălată 
de câteva luni şi abandonată de atunci 
pe birou, iar ea se uită înapoi mine. 
Micile vietăţi care au prins rădăcini în 
zaţul de cafea se târăsc încet |>e scara 
evoluţiei şi mă salvează cu un răspuns. 
Mult timp, dom'le! în lumea jocurilor 
însă, lucrurile stau altfel. De exemplu, 
celor de la Bethesda le-a trebuit un sin¬ 
gur joc ca să pună pe picioare o lume. 
locul se numea The Elder Scroîls: Arena, 
iar lumea era TamrieL De-a lungul ani¬ 
lor, Tamriei a devenit din ce In ce mai 
cunoscut şi a fost încetul cu încetul 
populat de poveşti, legende, personaje 
de basm şi aventuri precum Redguard, 
Batliespire, Daggerfall sau Morrovvind 
atât de plăcut povestite de menestrelii 
de la Bethesda încât foarte mulţi dintre 
noi am căzut sub vraja lor. Acum a venit 
rândul lui Oblivîon să fie povestit şî as¬ 
cultat, iar dacă ar fi să ne luăm după suc¬ 
cesul precedentelor aventuri, arunci ne 
putem pregăti de pe acum să ne pierdem 
din nou cu lunile undeva în TambeL 


ivion 


Numărul patru 

Atunci când a fost întrebat ce se va 
întâmpla după Morrowind, Todd 
Howâfd [executive producer pentru 
Morrowind şi Oblîvîon) a ridicat din 
umeri şi a declarat că echipa va lua mai 
întâi o pauză lungă şi binemeritată şi 
doar după aceea se va gândi la urmă¬ 
torul pas. Ei bine, omul a minţit! Pe !a 
jumătatea anului 2002, imediat după ce 
Morrowind a fost terminat, cei de la 
Bethesda s-au şi apucat de următorul joc 
din serie. Echijxi s-a împărţit în două, 
programatorii lucrând la noul engine 
grafic, iar artist ti şi desţgnerii concentrân- 
du-se asupra celor două expamîon-uri 
pentru Morrowind ITribunat şi Bfood- 
moon). Astfel, în momentul în care jo- 


Probabil celula din care evadezi 


Shhh... vorbiţi în şoaptă, vâ rog 
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! LEVEL 



Impresionant 


cu/ a fost anunţat oficial acum aproape 
q lună, el era deja în producţie de mai 
bine de doî anî. Obli viori nu va fi lansai 
însă mai devreme de sfârşitul anului 
viitor, proiectul fîînd unul impresionant 
prin mărime (ca orice joc din seria The 
Elder Scrolls). 

„Fiecare joc nou din universul The 
Elder Strolls reprezintă o evoluţie", a 
declarat acelaşi Tockî Howard. ,,Rein- 
yerităm seria cu fiecare joc. Vrem ca 
oricare dintre titlurile din seria TES sa 
fie un foc de sine stătător şi nu un 
simplu sequel", a continuat el. „De 
altfel, asia se vede,,. Fiecare joc din se¬ 
ria TES nu este recunoscut după numă¬ 
rul pe care îl poartă, ci după numele 
său (Daggerfafl, Morrowind etc,)", 

Oblivion, în universul Elder Scrolls, 
este echivalentul Iadului, un univers 
paratei în care trăiesc toţi zeii malefici. 
La fel ca în toate celelalte jocuri clin se¬ 
rie, jucătorul porneşte în TES IV; 
Oblivion din postura unui prizonier în 
capitala Imperiului, Cy rodi ii. întâmplă¬ 
tor, împăratul Uriel Sept im VII se trezeşte 
cu un asasin pe urmele sale şi încearcă 
să scape printr-un pasaj secret ce trece 
chiar prin celula ta. Încercarea ta de a-l 



îţi aduc aminte c a (oale aceste imagini sunt 
screenshoMiri din joc 


ajuta pe împărat eşuează şi acesta moare 
în braţele tale. înainte de a-şi da ultima 
suflare îţi încredinţează „Amuleta Re¬ 
gilor" şî o misiune, aceea de a găsi per¬ 
soana care poate închide porţile Iadului 
(ale lui Oblivion), Respectivele „porţi" 
erau ferecate cu ajutorul voinţei împăra¬ 
tului, iar o dată ce acesta moare, creatu¬ 
rile Iadului încep sa pătrundă în lumea ta. 

Mărimea contează 

Prima diferenţă majoră între 
Morrowind şi Oblivion este dată de mă¬ 
rimea zonei de joc. Cei de la Bethesda 
sunt recunoscuţi pentru imensitatea 
„zonelor" în care îşi plasează jocurile si 
nu ,vor dezamăgi nici de aceasta dată. 
Lumea din Daggerfall, de exemplu, va 
rămâne mult timp una dintre cele mai 
gigantice lumi virtuale. Dezavantajul 
venea sub forma randomizârii locaţiilor 
si a NPC-urilor, Morrowind, pe de altă 
parte, propunea o zonă a Tamriel-ului 
incomparabil mai mică» însă toate cele¬ 
lalte elemente (oraşe, NPC-uri, dun- 
geon-urî, quest-uri) au primit o atenţie 
specială, fiecare fiind conceput separat. 
Oblivion va plasa jucătorul în capitala 
Imperiului, Cy rodiii, o locaţie sensibil 
mai mare decât Morrowînd-ul şi pro¬ 
mite o şi mai mare atentie acordată fie¬ 
cărui oraş, NPC sau quest. De fapt, 
toate aceste demente vor fi mai reduse 
la număr decât în Morrowind, rămâ¬ 
nând însă mult deasupra oricărui RPG 
lansat până acum. Această decizie a 
fost luată fie producători pentru a putea 
crea o lume mult mai veridică şi mai 
„agitată" decât cea din Morrowind, şi 


asta se va observa în primul rând la 
NPC-uri. M-a surprins plăcut faptul că 
cei de la Bethesda au recunoscut că 
NPC-uri le clin Morrowind erau lipsite 
de viaţă şi asta a afectat destul de mult 
feefing-ui general al jocului. Mai mult 
decât atât, o serie de designeri din ca¬ 
drul echipei ce se ocupă de Oblivion 
au recunoscut (atentie!) că au fost în¬ 
cântaţi de ceea ce au reuşit nemţii de la 
Piranha Byîes în al lor Gothîc şi că acesta 
a fost o inspiraţie pentru modelarea lumii 
din Oblivion, A.l.-ul NPC-uri lor a fost 
astfel complet refăcut, fiecare dintre 
locuitorii Cyrodiil-ulliî având de acum 
viată proprie. S-a sfârşit cu NPC-uri le 
care stau toata ziua nemişcate în mij¬ 
locul oraşului! Mulţumită noului „radi¬ 
ant A.l." au fost eliminate acţiunile pre¬ 
scripţie ale NPC-uri lor, acestea fiind 
înlocuite cu o serie de ţeluri la care as¬ 
piră fiecare locuitor al noii lumi. De 
exemplu, fiecărui NPC i se va face la un 
moment dat foame şi asta va însemna 
că trebuie să-şi procure de mâncare. 

Insă modul în care fiecare individ îşi va 
face rost de hrană depinde numai de el. 
Poate să-si cumpere hrana, sa o vâneze 
de unul singur sau să o fure. Acesta este 
tipul de „gândire" care va guverna peste 
toate NPC-uri le din Oblivion. In plus, 
fiecare dintre aceştia te va ţine minte şi 
se va comporta faţă de jucător în funcţie 
de părerea pe care şi-a făcut-o despre el. 

La luptă! 

Sistemul de joc a fost şi el modifi¬ 
cat, fiind acum mai „concentrat" decât 
ceea ce am văzut în Morrowind* De 
exemplu, singurele arme de distanţă din 
Oblivion sunt arcurile. Cei de la 
Bethesda şi-au motivat alegerea prin 
faptul că decât să se încurce cu mai 
multe tipuri de arme de distanţă preferă 
să se concentreze pe un singur tip de 
armă, dar a cărei realizare să tindă spre 
perfecţiune. Vor exista diferite tipuri de 
arcuri şi mai multe tipuri de săgeţi, iar 
diferentele dintre ele se vor resimţi clin 
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Ah, casă, dulce casa* Şi iarbă f multă iarbă! 

plin în joc. 

O altă modificare a fost adusă lup¬ 
tei de fa mică distanţă. Dacă maţi ţii 
minte, luptele din Morrowinet (mă refer 
aici la cele în care erau utilizate săbii, 
topoare eti:.} nu erau lot mai satisfăcă¬ 
toare, însă în Oblivion ni se promite o 
schimbare semnificativă în bine. Armele 
vor li mult mai bine balansate, iar lupta 
va li mult mat antrenantă. Vor exista 
mult mai multe tipuri de atacuri, iar blo¬ 
carea loviturilor adversarului nu va mai 
\l făcută automat, ceea ce va necesita o 
implicare mai mare a jucătorului. Fîe- 
* care lovitură îs; va atinge de acum ţinta 
(fiind eliminat roi Ui! *îo hiT), ceea ce 
probabil ii va mulţumi pe cei mai puţin 
familiarizaţi cu KPG-urife, dar va şi 
dinamiza luptele. 

Un alt element care a (ost prea puţin 
dezvoltat în Morrowind a fost partea de 


sîealth cam, deşi existentă, nu era îndea¬ 
juns implementată. Et bine, ghici cine se 
ocupă tocmai ele acest aspect în Ohîivjon? 
Nimeni altul decât Emil Pagliarub, care a 
avut o contribuţie (tetul de importantă in 
seria Thiefc Aşa că ne putem aştepta ca 
partea de stealth din Oblivion sâ nu fie în 



joc numai cu numele. Uh, goody! 

Deocamdată nu se ştiu foarte multe 


detalii despre restul dementelor de 
gameplay din Oblivion, însă cu sigu¬ 
ranţă producătorii ne vor împărtăşi mai 
multe din „tainele* jocului în lunile 
care urmează. Ah, să nu uit totuşi să 
amintesc şi de noul compas dinamic 
introdus în joc, care ne va ajuta să ne 
orientăm mai uşor, sau de noile moda¬ 
lităţi de călătorie (vom avea la dispozi¬ 
ţie cai şi alte animale care pot fi călă¬ 
rite), menite să ne ajute să cutreierăm 
Cyrodiil-ul în lung şi-n lat, în plus, ni se 
promite că Oblivion va veni cu o nouă 
versiune a Construct ion Setai lui, mult 
îmbunătăţită şi mai uşor ele folosit. 

Viitorul erată bine 

Dacă Morrowind a reprezentat o 
mică revoluţie în domeniul graficii, 
atunci stai să vezi ce poate Oblivion, 
jocul a fost dezvoltat cu următoarea 
generaţie de console (si de resurse hard¬ 
ware pentru PO în minte şi asta se 
vede, Sunt de fapt primele imagini 
dintr-un joc dezvoltat pentru urmă¬ 
toarea generaţie de plăci video şi deja 
stau şi mă întreb dacă nu cumva ne 
apropiem vertiginos de momentul în 
care nu vom mai avea ce să reproşăm 
graficii dinlr-un joc. Pentru o mai atentă 
„analiză" a imaginilor din joc îţi reco¬ 
mand să arunci o privire peste screen- 
shut-urile din Oblivion pe care le vei 
găsi pe CD-ul LEVEL din această lună. 

Una peste alia, din cate se ştie pană 
acum, The Elder Strofe IV: Oblivion se 
anunţă ca unul dintre cete mai promi¬ 
ţătoare RPC-urî ale noului „val". Jocul 
va fi lansat pentru Xbox 2 (eventual si 
Playstation >) şi pentru PC, aşa că 
strânge de pe acum bani ori pentru o 
consolă nouă ori pentru un upgrade 
major* Oricum, pană la sfârşitul anului 
viitor mai e ceva timp. 
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Star Wars: Knighfcs of the Old 
Republic II — The Sith Lor ds 


Fără îndoială, l ucasArts sunt agricultori 
buni. Au început cu un muguraş piper¬ 
nicit (după posibilităţile tehnice afe vre¬ 
mii) si, cu multă grijă şi răbdare, au 
ajuns la un măr frumos, cu arome după 
gustul fiecăruia, de la Arcade la 
SpaceSim şi de Ia FPS la RTS. Sî cum nu 
e frumos să bagi asemenea frumuseţe 
de măr în compot responsabilii 
LucasArts au muşcat cu poftă până au 
ajuns la KolOR, Am zis gata, li s-a 
înfundat aid. Gata mărul. Ei bine, nu 
dragilor, pentru că, evident, mărul 
LucasArts e unul mai cu mot. Sub 
KotOR-ul iniţial, pigulit cu grijă de dne 
trebuie, băieţii au găsit încă unul, numit, 
pentru liniştea pom ic uf tarilor si bucuria 
tăriilor, KolOR II - The Silh Lords. 

Forţa rea din halde piară/ 
Piară sith lorzii din ţară... 

,,, mai exact, din ţara lui Bioware- 
vodâ, că prea îşi făceau de cap zurbagiii. 
Scăpaţi de vigilenţa ţaţucului Lucas, 
micii delicvenţi au început să ţopăie prin 
tot studioul, în căutare de şiorţă întune¬ 
cată sau bere brună. Dar cum sitMbrdul 
e năprasnic din fire şi prost-crescut jdin 
obişnuinţă, în curând s-a l|$at cu o 
păruială generală. Bloware a dat 
dovada de spirit de iniţiativă şi şi-a 
băgat picioarele; Şi-a băgat picioarele 
adânc în cizmele cu care cutreierase 
tărâmurile magice din Iade Empires si 
Dragon Age şi i-a trimis pe scandalagii 
afară cu un şut sănătos (+500 damagek 
Afară n-au stat ei prea mult pentru că o 
fîinţă miloasă, Obsidiau Entertainmem 
pe numele el, i-a cules de pe străzi şi le-a 
promis ca le-n lună şi-n stele ca să-i 
potolească. Şi, ca prin minune, ei s-au 
potolit şi au adormit, visând probabil 


In săbii să ne 
tăiem sau în 
şf orţe să ne 
păruim? 


cum e să-ţi decorezi şemineul cu o 
căpătanâ de jedi. 


Singurul care a lipsit din farfurie este, 
evident, personajul tău, plecat cu sor¬ 
cova pe undeva pe la marginea galaxiei, 
Aid începe de fapt şi acţiunea, în 
Peragus Station, locaţie de pe un mic 
asterbid lipsit de importanţă, După care, 
începe vânătoarea, A ta după expe¬ 
rienţă şi a băieţilor răi după tine. Asta e 
tot ce au vrut responsabilii Qbsidian En- 
tertainment să ne transmită despre 
poveste, dacă nu punem la socoteală 
cuvintele scăpate printre dinţi vizavi de 
Insistenţa presei, 

Şi dă-îj şi lupta 

La capitolul trosneai a virtuală, lu¬ 
crurile stau cam la fel. Sau, dacă nu va 
place cum sună, stau la fel de faine. Sis¬ 
temul de lupta nu va fi modificat sub¬ 
stanţial, interesul producătorului fiind 
doar optimizarea pe acolo pe uncie se 
poate. Totuşi, cum joc fără noutăţi nu 
se poate (vinde), producătorii au băgat 
mâna în buzunar şi au pus pe masă 
niscaiva forte noi, destule cât să lase 
gura apă oricărui fam Dintre de, două 
mî-au reţinut atenţia: Force Sight şi 
Force Cruste Force Sight face posibil 
privitul prin uşi, pereţi şi (să sperăm) 
prin echipamentul colegelor din party. 
Vivat voyeunsmul! Force Crush, pe de 
altă parte, ţinteşte latura umană şi 
subtilă din fiecare. Că efect seamănă în 
mare măsură cu binecunoscutul (şi 
îndelung folositul) Grip, singura dife¬ 
renţă fiind efectul mult mai spectaculos. 
Alături de foiţele amintite, Obsidian 
Enterta in merit plusează cu succes şi la 
capitolul arsenal. Noul joc va permite 
schimbarea armelor în timpul luptei, 
schimbare care nu presupune răvăşirea 
întregului înventory. Probabil că în final 



Stinge mâ lanterna ala că vin ţânţarii 


Bucătărie tui Dsrth Radu 

Povestea noastră începe în spiritul 
sănătos al planului cincinal, adică la 
cinci ani de la terminarea primului 
KolOR. Deşi puţini la număr, ei sunt 
destui pentru transformarea băieţilor rai 
din huligani în bucătari. Gaşca lut Sith 
duce gastronomia pe culmi nebănuîte, 
făcând salată din Ordinul jedi, iar pe 
meriibrii săi garn i lu fă Iaca rtoll prăjiţi. 



Mr$. Doubttlre, jedi-ul nostru trăsnit 
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Ridicarea greutăţii, varianta (edî 


rezultatul va fi unul gen Dîablo, adică 
Lin personaj dotat cu sloiuri speciale 
pentru mai multe tipuri de unelte adu¬ 
cătoare de moarte. în plus, armele de¬ 
vin complet customizabile, asta ca să 
nu mai vorbim de posibilitatea de â vă 
crea singuri arsenalul. 

Cireada de pe tortul paragrafului e 
reprezentata însă de sase „prestige 
dasses r introduse în joc (disponibile de 
la nivelul 20+), Pentru iubitorii de pace 
şi prietenie între popoare, există |edi 
Watchman (jedi Watchtower, nu?), ledî 
Maşter şi Jedi Weapon Maşter. Cei din¬ 
tre voi mat întunecaţi la suflet si forţa 
pot alege între Stih Assassîn, Sith Ma- 
rauder sau Sith Lord - un soi de 
Manea slutul şi urâtul de-a! lor. 

Armata e cu noi? 

în primul KotOR ideea de a lăsa 
jucătorul să-şi aleagă singur destinul a 
fost una excelentă după părerea mea işî 
maî şi compensa structura destul de 
liniară a jocului), în KotOR II, produ¬ 
cătorii dau cu liberul arbitru în stânga si 
în dreapta party-uiui vostru. Calea pe 
care o alegeţi (light sau dark) influen¬ 
ţează deciziile însoţitorilor voştri, aces¬ 
tea variind de la „Yes maşter te urmez 
maşter" şi până la „Vasile, eu plec la 
mama". Fiind oameni serioşi şi respon¬ 
sabili, producătorii s-au gândit că ar fi 
ruşinos sâ limiteze influenţă doar la 
atât, adăugând şi posibilitatea ca de¬ 
cizia membrilor să fie influenţată în 



Un băiat supărat foc 


mare măsură şi de personalitatea puter¬ 
nică a jucătorului Pe scurt, dacă sunteţi 
lideri respectaţi, dar cu viziuni întune¬ 
cate, îi veţi putea determina şi pe alţEi sa 
vi se alăture. 

Vânt bun din pupa 

Pentru că fiecare iubitor de KotOR 
este în esenţa sa un vântură-univers, 
jocul vine cu şapte planete exp lor abile, 
printre care Dantooîne (fosta casă a 
Ordinului ledi, acum în ruină), Korriban 
(temutul tărâm ai Sith), Tdos şi Dxun 
(vom juca şi vom vedea ce e şi cu de). 
Transportul interplanetar este asigurat 
tot de Ebun Hawk. La urma-urmei, po¬ 
sesorul din aventura precedentă e oale 
şt ulcele, a$a încât m cred că se supără. 
Odată coborâţi din navă, ni se promite 
un mediu de joc imens, texturat şi de¬ 
taliat cât să crape placa video de invi¬ 
die. Si dacă aţi coborât, ar fi păcat să 
staţi de pomană. în afară de acţiunea 
principală, fiecare planetă vine cu 
oferta proprie de misiuni bonus, plus 
punctele de experienţă aferente. 

La vremuri noî, tot noi 

Grafica a fost în mod sigur unul 
dintre motivele pentru care jocul s-a 
lipit de sufletul multora dintre vot. 

Drept urmare, engine-ul folosit va fî 
acelaşi, cu mici adăugiri şi îmbunătăţiri 
pe ici pe colo, prin părţife esenţiale. 
Practic, asta se traduce prin texturi mai 
detaliate, animaţii şi efecte mai bine 
realizate (luptele promit să fie de-a 


dreptul impresionante), efecte atmosfe¬ 
rice şi ce o să le mai treacă producăto¬ 
rilor prin cap (spun asta în speranţa că 
nu e vorba de un lightsaber). Deşi există 
anumite voci cârcotaşe care susţin că 
Obsidîan ar ii trebuit să muncească la 
un engine nou r eu unul nu-i văd rostul. 
Actualul motoraş grafic îşi face treaba 
mai mult decât decent, singura mea 
obiecţie fiind legată de poponeţul cam 
prea expansiv al domnişoarelor din joc, 

Răbdarea fie cu voi 

Acestea fiind spuse, nu pot decât sâ 
vă urez aşteptare uşoară, jocul fiind 
programat sa apară abia în tuna 
februarie a anului viitor. Timp destul 
pentru a vă aseuţi mintea, antrena 
spiritul şî scăpa de fraţii mai mici şi 
iritanţi, care când pun mâna pe sabie 
fac numai degete prin casă. 

■ Jack the Hîpper 
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the GSd Republic 11 - 
The Sith Lords 

Gen 
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Da 

Muitîpiayer 
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Time of Defiance 

Sau definiţia IVlIVIORTS-ului 



% Dacă nu ştii cum e să devii dependent 
^ de un MMOG (massive muksplayer 
online game), înseamnă că nu ai jucat 
Time of Defiance, Nu mă refer aici la 
RPG-urî precum Anarchy Online, Eve 



Prima mea colonie 


n 


Online sau Guild Wars, ultimul reuşind 
incredibila performantă de a-mi manca 
câteva zile bune din viaţă în care tot ce-am 
făcut a fost să mă războiesc cu zeci de 
drăcovenii doar de dragul de a creşte 
cât mai repede în ni vei Şt când te 
gândeşti că până atunci cam arătat cu 
degetul pe fanii genului şt i-am vorbit 
„de bine" pe la spate! După q, 
asemenea „traumă*, credeam că nit voi 
mai avea vreodată nevoie de zecile de 
cafele şi sandvişuri cu care m-am 
delectat timp de aproâpe trei zile. Am 
crezut greşit, pentru că ceea ce la prima 
vedere părea a fi o experienţa de * âteva 
zile, urmată de un review întins pe-o 
pagină, avea sa se transforme în 
principalul motiv pertffOTaf ie âffr 
început să pierd din nou nenumărate 
nopţi cu ochii adânc înfipţi în monitor, 
în compania celui mai nou bun prieten 
al meu: cafeaua, pare a meritat!' Cu vârf 
şi îndesat! ... cred. 


Casa noastră, Wespanona 



A fost odăii ca niciodată, că de 
n-ar fi fost, nu ţi-aş mai povesti, u lume 
minunată. O planeta plină de bogăţii, 
pe numele ei Neşpabdna, car^ la un 
moment dat, din nefericire pentru 
locuitorii ei pană atunci fericiţi, a 
explodat. Ştiind ce fel de .nenorocire 
urma să se abată asupra lor, locuitorii 
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planetei s-au pregătit din timp pentru 
teribilul eveniment, plasând sub crusta 
planetei dispozitive antigravitationale 
cu scopul de a asigura plutirea prin 
spaţiu a fragmentelor ce aveau să 
rezulte în urma acestui cataclism. 
Aceasta a fost soluţia salvatoare care a 
permis supravieţuirea rasei Cog. 
Rezultatul? Mii de insule de diferite 
forme şi mărimi, te plutesc prin spaţiu, 
împrăştiate pe un teritoriu ce măsoară 
peste 4 000 de kilometri pătraţi, 
aşteptând să fie repopulate şj exploatate 
de către cer puţini rămaşi în viaţă. 
Bineînţeles, unul dintre aceştia eşti 
chiar tu, scopul tău fiind acela de a uni 
toate aceste insule sub conducerea ta. 
Un imperiu pe care î! vei clădi [dacă vei 
reuşi) călcând în picioare o mulţime de 


alte imperii, jucători asemenea fie, care 
urmăresc să obţină acelaşi lucru: putere 
absoluta sau cât mai multă cu putinţă. 
Insă felul în care îjî vei atinge ţelul va 
depinde numai de line. Fie că vel alege 
să te aliezi cu un alt imperiu, fie câ vd 
porni la drum pe cont propriu, scopul 
rămâne acelaşi. Expansiunea. 

Am fost mic, acum sunt 
mare! 

începutul, ca orice început, este 
destul de greu. Iniţial, imperiul tău este 
format dintr-0 singură insulă. Ţi se pune 
la dispoziţie un cartier general, cu 
ajutorul căruia vei putea construi noi 
clădiri de importanţă strategică şi 
economică, câteva nave de război, 
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Mereu în expansiune 


două bucăţi scotife, transportoare de 
minereu şi vehicule destinate 
mineritului, o colonie şi o poartă ceva 
mai deosebită (quantum gate), ce 
permite transportul instantaneu al 
navelor aflate în proprietate personală 
către diverse coordonate de pe hartă 
sau spre alte asemenea porţi. Dar ce e 
mai important, această poartă „stelară" 
permite contactul cu o organizaţie 
învăluită în mister, A Opta Casă, a cărei 
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Aşa ar trebui să arate o colonie 

putere militară şi economică depăşeşte 
tot ceea ce ţi-a fost dat să vezi până 
acum. Prîmu) lucru pe care trebuie sâ-l 
fad, o dată ce te-ai văzut stăpân pe 
insulă, este să cauţi noi insule, ale căror 
resurse sunt esenţiale dacă vrei să-ţi 
construieşti nave şl clădiri noi, cărora 
ulterior le vei putea face si upgrade-uri. 
Esenţial în acest sens este scout-ul care, 
trimis în explorarea spaţiului dîn jurul 
insulei tale, va descoperi noi insule mai 
mult sau mai puţin bogate în resurse* 
Acestea se vor alătura, rând pe rând r 
imperiului aflat într-o continuă 
expansiune. Pentru a apăra un astfel de 
imperiu este nevoie, bineînţeles, de 
nave noi de luptă şi de distrugătoare, pe 


care le vei obţine numai construind un 
şantier naval care, la rândul lui, alături 
de restul clădirilor unei colonii, are 
nevoie de protecţie maximă în faţa 
invadatorilor. De aceea, fiecare colonie 
trebuie apărată cu cât mai multe turele 
defensive şi turnuri de apărare pentru a 
proteja cele mai importante insule ale 
imperiului şi resursele agonisite cu 
sudoarea frunţii. Dar construirea unor 
clădiri sau nave noi durează extrem de 
mult. De exemplu, numai pentru 
finalizarea construcţiei unui scout a 
trebuit să aştept aproape un sfert de oră, 
iar pentru o navă ceva mai specială, 
colon iser-ul, ce are ca scop colonizarea 
de noî insule, am avut de stat aproape o 


oră întreagă, în tot acest timp navele de 
transport, cărora le-am stabilit dinainte 
rutele comerciale, călătoreau de la o 
insulă ia alta pentru a recupera 
resursele pe care transportoarele 
miniere le extrăgeau fără încetare,; 
secătuind insulă după insulă, asigurând 
astfel bunăstarea „măreţului" meu 
imperiu, însă nu orice tip de resursă 
poate fi extras cu ajutorul vehiculelor 
construite în propriile şantiere. MosshjI, 
un zăcământ extrem de rar care alături 
de apă constituie moneda de schimb 
dintre imperiu şi A Opta Casă, nu poate 
fi extras decât cu ajutorul unor vehicule 
speciale pe care le vei putea achiziţiona 
doar de la aceasta din urmă. Iar dacă 
de-a lungul timpului vei depune 
cantităţi însemnate de moss şi apa în 
banca controlată de A Opta Casă, vei 
putea achiziţiona porţi noi, 
transportoare sau nave de luptă, precum 
şl o serie de nave extraterestre, pe care 
Casa le-a capturat în urma războaielor 
purtate împotriva unei rase la fel de 
misterioase, a căror rază de acţiune şi 



A Opta Casă are multe de oferii. 
Dacă ai bani 

: - 

putere de foc este, în mod evident, mult 
mai mare decât a celor construite in 
propria ogradă. A Opta Casă nu se 
ocupă însă doar cu vânzarea de nave 
sau resurse. In schimbul moss-ului sau 
al apei poţi afla coordonatele altor porţi 
şi, mai important, poţi afla informaţii 
despre mişcările altor jucători pe hartă 
{care, prevăzători din fire - în cazul 
meu, au cumpărat din timp tăcerea Ca 
sei). Zilele vor trece pe nesimţite, iar 
imperiul se va extinde văzând cu ochii. 
Dar asta numai până în clipa în care 
una dintre navele tale va întâlni prima 
insula a unui imperiu duşman. Sau ei 
pe a ta. 

V ^ 

Toate bune şi frumoase? 

Tot ce trebuie să faci în prima parte 
a jocului este să alergi după resurse. 
Extragerea acestora cere însă multă 
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^ răbdare, această activitate ce ocupă o 
bună parte din timp fiind, ca în orice alt 
RT5, principala ocupaţie a imperiului. 
Apoi vei avea de ales între a te extinde 
rapid în toate direcţiile sau a-ţi construi 
o flotă de temut cu ajutorul căreia să 
porneşti cât mat repede la luptă 
împotriva altor imperii. Resursele sunt 
în număr de şase: Coal (folosit drept 
combustibil pentru navele construite de 
tine), lemn, metal, piatră, apă '$} moss, 
despre care am vorbit ceva mai 
devreme, însă cel mai important aspect, 
în cazul lui Time of Defiance, este că 
jocul îşi va vedea de treabă chiar şî 
după ce te-ai deconectat de la server. 
Tot ce ai de făcut înainte de a părăsi 
jocul este să împărţi ordine în stânga a-rt 
dreapta şi să te rogi la Doamne-Doamne 
să nu te descopere duşmanul* De ce? 
Pentru că una e să comanzi personal 
apărarea, şi aliată la&Lunitănle sa se 
descurce pe cont propriu. O spun clin 


proprie experienţă, acesta fiind motivul 
pentru care mi-am pierdut primul 
imperiu. Dacă se întâmplă să păţeşti 
acelaşi lucru, asia nu înseamnă că totul 
este pierdut. Imediat vei fi repozîţîonat 
pe hartă, Intr-un loc ferit (pentru o 
scurtă perioadă de timp, ce-i drept) de 
ochiul vigilent a! duşmanilor şi ti se 
oferă şansa unui nou început* Va fi însă 
mult mai greu, deoarece nu vei mai 
avea fa dispoziţie propria insulă şi o 
poartă, ci doar o mână de nove cu 
ajutorul cărora ya trebui să colonizezi 
prima insulă care îţi va ieşi jn^atq iar 
ulterior m noepi construirea unor 
clădiri noi * 

IVlerffce*? 

Q sesiune de Time of Defiance te 
costă în jur de cinci lire sterline şi 
durea/ă maxim 28 dl zile daca alegi să 
joci în prima divizie, această jhcercare 




Războiul esle inevitabil 






fiind recomandată doar jucătorilor 
experimentaţi. Începătorii pot alege 
liniştiţi participarea într-un joc din 
diviziile inferioare, care durează mai 
puţin şi unde vor avea parte de un 
gameplay mai alert, aceasta fiind 
principala diferenţă faţă de Jocurile din 
diviziile superioare, Time of Defiance 
nu impresionează însă dtn punct de 
vedere vizual, dar este un joc foarte 
strategic de care împătimiţii genului se 
vor ataşa imediat, jocul rulează foarte 
bine chiar şi pe sisteme mai modeste, 
iar pentru a-) savura este suficientă o 
conexiune dial-up. Personal, n-am fost 
niciodată un.fan al genului, însă Time 
of Defiance, alături de alte titluri recent 
apărute pe piaţă, a reuşit să-mi schimbe 
pentru totdeauna părerea pe care o 
aveam, până de curând, despre 
asemenea jocuri* Un joc fascinant şi 
deosebii de complex, de care nu mă voi 
dezlipi prea curând şi pe care îl 
recomand tuturor. Merită! 

■ K1MO 
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Titlu Time of Defiance 

Gen MMORTS 
Producător Nicely Crafted Ent 
Distribuitor Nicely Crafted Enî. 
Procesor Pili 500 MHz 
Memorie 64 MB RAM 
Accelerare 3D minimum 32 MB 
ON-LINE www.niceîy 
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Design modern şi atractiv 

Putere totală: 60W RMS 
Subwoofer 35 W în incintă de lemn 
2 sateliţi x 12.5W ecranaţi magnetic 
Telecomandă pe fir cu mufă căşti şi 
potenţiometre Power/Volum - Bass - înalte 



Sunet de înaltă fidelitate 



O© 


Putere totală: 90W RMS 
Subwoofer 40W în incintă de lemn 
5 sateliţi x 10W ecranaţi magnetic 
Telecomandă pe fir cu mută căşti şi 
potenţiometre Power/Volum - Bass - Rear 



Compatibile cu PC / DVD player 
Playstation ® 2 / Xbox® / GameCube™ 


www.hercules.com 


Unic importator: Ubîsoft România, Str, Şiret nn 95, sector t, Bucureşti. TeL 021-5690600, Fax: 021-5690601, e-mail: sales@ubisoft.ro 

Produse disponibile în toate magazinele de specialitate 
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Leisure Suit; Larry - 
Magna Cum Laude 

Iar dăm iama-n gagice! 


\ m De ta apariţie si până în prezent, 
r „Leisure Suit Larry" a îosî seria de ad- 
venture-uri iubită de mulţi şi criticata de 
pudibunzi. în goana sa după fete fru¬ 
moase, Larry a fost înjurat,, interzis, con 
troversat, dar şi jucat în disperare. In de¬ 
finitiv, câţi se puteau împotrivi unui joc 
nesimţit la modul simpatic, dar îmbibat 
de umor? Evident, ideea ca Larry să se 
întoarcă (şi încă mai 3D ca niciodată) a 
fost una bună. Sau nu? 

S-s deschis 
sezonul de agăţat 

Sătui probabil de vacanţe în sta¬ 
ţiuni de lux sau de croaziere de mora¬ 
vuri uşoare, producătorii s-au gândit să-l 
trimită pe iubâreîu! nostru ia facultate. 

Şi ca avântul luî să fie unuf tineresc, ve¬ 
chiul Larry Laffer îşi ia vacanţă şi-î pune 
în prima linie pe vajnicul său nepot (tot 
Larry, dar de data asta Loveage). j-au 
pus la dispoziţie un întreg campus plin 
de fete frumoase şi mai ales doritoare. 
Blonde, brunete,; roşcate, uşuratice, to¬ 
cilare, bogate, sărace, destul cât să-t tre¬ 
salte de bucurie... inima. Şi cum Larry 
nu e Larry dacă nu participă la un con¬ 
curs, un suflet mifos a inventat unu! nu¬ 
mit „Swingles", numai bun de etalat fiţe 
de seducător. Calificarea în fiecare proba 
a concursului e asigurata numai pentru 
adevăraţii Don )uan. în fapt, este vorba 
despre acelaşi sistem vechi de când 
Larry. Dacă vrei să avansezi în joc, în¬ 
cepi să faci avansuri duduilor disponi¬ 
bile, le intri frumos pe sub piele şî în fi¬ 
na! o dai în bară, dar păstrezi un obiect 
ca amintire. După care, te dud frumu¬ 
şel la Urna (mmm... Urna), îi prezinţi 
respectivele drăgălăşenii şi treci fa 


nivelul următor, cu noi locaţii, noi per¬ 
sonaje şi, mai ales, noi posibile cuceriri. 
Evident, toată goana asta după fuste nu 
e munca patriotică: ce fată nu şi-ar dori 
o întâlnire cu învingătorul „Swîngles"? 

Până aici, toate bune şi frumoase, 
nu? Aşa mi-am zis şi eu. Mai bine tă¬ 
ceam din gură. 

Iubirea e acel ceva 
care se face cu mâna... 

şi-au zis producătorii când au 
aprobat noul tip de gameplay. Locul 
vechiului sistem point'n'dkk, condi¬ 
mentat pe ici pe colo cu dialoguri por¬ 
coase (porcoase pentru cine pricepea 
subtexful, scenariul nu era obscen pe 
faţă), este luat de un hibrid înfiorător ca 
realizare. Pe scurt, jucătorul nu mai este 
nevoit să-şi frământe creierii în căutarea 
soluţiei (replica potrivită, obiectul po¬ 
trivit, combinaţia potrivită), ti trebuie să 
fie iute de mână. Acţiunea apare sub 
formă de mini-jocuri arcade, bazate pe 
plesnirea într-o anumită ordine a tas¬ 
telor???? Un dialog cu una dintre viitoa- 
rele-foste dne Larry constă în ghidarea 
unui spermatozoid printr-un tunel. In 
funcţie de obstacolele ocolite sau 
nimerite, Larry va da o replică deşteaptă 
sau va trânti o gogomănie îngrozitoare. 
Asta ca să nu mai amintim grohăiturile 
sau obscenităţile gratuite, deliciu al 
oricărei conversaţii. Teoretic, ideea pare 
interesantă şî menită să dinamizeze 
acţiunea. Practic, pentru fiecare ratucă 
care trebuie cucerită vei fi nevoit sa 
treci cam prin aceeaşi serie monotonă 
de mini-arcade-un. Trecând cu vederea 
simplitatea de-a dreptul stupidă a unora 
dintre ele (precum şi inutilitatea altora), 


vei da cu capul direct în nivelul de 
dificultate, setat probabil pe „sado- 
maso" (tot întră în tematica jocului). Şi 
uite aşa se ajunge la nenumărate şi 
exasperante ecrane „Play agaîn?" (pe 
care le urăsc mai mult decât pe cele¬ 
brele ecrane albastre de Windows...), la 
nevroze şi psihoze (acum ştiu şi eu de 
ce se aruncă lumea de pe macarale... 
bine că n-aveam una la îndemână). 

O bîiă albă merita acest Larry 8 
pentru implementarea mişcării perso¬ 
najului în mediul înconjurător. Măcar 
merge. Stresul abia acum vine. Fiind 
făcut şi pentru consolă, jocul este sec¬ 
ţionat în mîci zone de încărcare. Vrei să 
ieşi din camera ta? Stai să se încarce 30 
de secunde. între timp, poţi admira o 
poză cu una dintre frumuseţile cam¬ 
pusului, fie personaj virtual sau model 
real. Vrei sâ pleci în oraş? Mai stai 30 
de secunde. Vrei să ieşi din joc? Nu 
durează decât... s-o crezi tu că durează! 
Ctrl-Alt-Del şi End Task scrie pe tine! 

Tot de îa consolă i se trage şi con¬ 
trolul arhaic pentru un joc PC [împrăş¬ 
tiat pe sumedenie de butoane), control 
care putea fi rezolvat elegant printr-o 
interfaţă deşteaptă. Dar dacă jucătorul 
nu trebuie să gândească, de ce ar face-o 
producătorul? 

Larry + 3D = LOVE? 

La o primă vedere, grafica pare să-l 
iubească pe Larry mai mult decât fe¬ 
meile. locul arată binişor, fără a excela 
însă. Personajele şi peisajul sunt viu 
colorate, paleta folosită este destul de 
variată, în principiu putem spune că 
măcar aici băieţii au făcut o treabă 
bună (bună în comparaţie cu restul, evi- 
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denl), Fiind un jar în tare teoretic umo¬ 
rul joaca unul dintre rolurile principale, 
indivizii sunt realizaţi înlr-un stil tipic 
cartoony. Dezavantaje majore apar 
când personajele intră în prim-plan şi 
ne dezvăluie o figură făcută cam din 
topor, destul de colţuroasă si lipsită de 
prea mult detaliu. Cât despre lipsyn- 
chronisation, aceasta este admirabilă, 
dar lipseşte cu desăvârşire. Dar cum 
High Voltage Software este o firmă se¬ 
rioasă care nu concepe să nu-şi dea cu 
stângu-n dreptul a reuşii să bifeze şi în 
dreptul graficii categoria „de oaie", Au 
băgat cenzura. Acum nu vreau sa fiu 
greşit înţeles, idee a de a vedea pixeli 
expliciţi in mişcare nu mă pasionează 
în mod deosebit. Mă deranjează în 
schimb modul grobian de realizare, 

Nici vechile versiuni nu ne prezentau 
banane sau prune (sau salată de fructe, 
că tot vorbeam), dar modul în care 
băieţii ştiau să facă asta era mult mai 
inteligent, bazat pe amplasarea unor 
obiecte în decor sau pe un unghi maî 
şugubăţ al camerei. în producţia de faţă, 
subtilitatea primeşte doi pumni în gură 
de la dreptunghiul „Censoreci", mare 
cat neamul prost. Am încercat să pri¬ 
vesc cenzura asta ca pe un mod de-a 
face haz. La urnna-urmei, e cam greu să 
tei in serios aşa ceva, când interfaţa şi 
decorul alcătuiesc o adevărată ţară ba- 
nanseră, In plus, site-ul oficial oferă 
generos varianta necenzurată (contra 
cost, evident). Să dau bani pe pixeli 
despuiaţi mi s-a părut o idee complet 
tâmpită aşa că am revenit la varianta 
veche, cu gândul că dacă înlocuiau 
enormitatea de dreptunghi cu un cap de 
Larry, poanta ar fi fost chiar reuşită. 

A fost; odată... 

... pe la începutul producţiei, un 
storyfine care avea potenţial. Nu-i 
vorbă, îl are şi acum; se încadrează 
lejer în stilul seriei, fetele au poveşti 
simpatice şi fiecare aventură are un 



Mmm,.. Urna 



deznodământ haios (am fost chiar 
plăcut surprins de vreo două ori de 
inventivitatea scenariştilor). Din 
păcate, potenţialul despre care 
vorbeam este asasinat metodic de 
gamepiay-ul tembel Un dialog care 
pare simpatic în primă fază devine 
de-a dreplul frustrant, fiind nevoit să-l 
asculţi de n ori, adică până treci de 
mini-arcade *ul în timpul căruia se de¬ 
rutează. De asemenea, după ce te 
enervezi zdravăn cu respectivele 
joculeţe stupide, modul in care Larry al 
nostru se face de râs tinde să nu maî 
aibă nici un haz. 


Aş fi vrut să vorbesc mat mult de¬ 
spre muzica jocului, una dintre 
chestiile bine realizate în seriile 
anterioare. în acest caz, producătorii 
au optat pentru influenţe vădite hard- 
rock. Din păcate, eu am remarcat 
coloana sonoră doar în meniul princi¬ 
pal şi în alte vreo două-trei locaţii. 
Sunetul e făcut decent, vocile actorilor 
sună bine (dar cam monoton), singurul 
lucru care merită reproşat fiind 



Scumpete, ori faci ca mine, 
ori îţi iei un cap în gură 


avalanşa de înjurături cu care este 
împănat dialogul. Fie că mergi prin 
campusul virtual respectiv, fie prin 
Ferentari, impresia e cam tot aia. 

What's the f*cking idea? 

în concluzie... 

... va puteţi mânca nervii cu un ar¬ 
cade simplist şi iritant. Ar ff o idee ca 
producătorii să lanseze pe piaţă un 
pachet special Larry, care să conţină 
lingură şi furculiţă. Lingura pentru 
mâncat conştiincios nervii amintiţi, iar 
furculiţa pentru a se putea zgâria fiecare 
de bucurie că a dat banii pe produs. 
Altfel spus, jocul costă 27,50 de euro şi 
nu face nici două parale. 

1 Jack the Ripper 
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Medieval Lords 


SimHamlet 1023 

Evul Mediu este cunoscut ca o perioadă 
în care s-au petrecut o mie şi una de lu¬ 
cruri necurate, ştiute sau neştiute. Monte 
Cristo nu a vrut cu nici un chip să se ia la 
trântă cu Istoria şt a dat comunităţii lucrul 
necurat cu numărul 1002: Meeeeedieva! 
Looooords. 

Buîld 

Fără a exagera câtuşi de puţin, avem 
în faţa ochilor un Frankenstein af jocurilor 
pe calculator. Savantul Nebun (cunoscut 
în cercurile selecte drept Monte Cristo), 
plin de Intenţii Bune, a încercat să creeze 
o viaţă nouă folosîndu-se de cadavrele 
bine păstrate ale unor reprezentanţi de 
seamă ai genului Gty-Bmlder. Primul 
dezgropat a fost Caesar 3 (Pharaoh, Zeus, 
Rise of thc Mîddle Kingdorîi). Şi a fost asi¬ 
nii lat aproape In întregime. Din motive 
lesne de înţeles (unul ar fi lenea), înainte 
de a fi încorporat în „noul" produs, sis¬ 
temul de joc ă fost simplificat până la 
Dumnezeu şi înapoi. Din aceleaşi motive, 
anumite elemente, dintre care singurul 
demn de amintit ar fi comerţul, au fost 
lăsate de izbelişte. Arborele tehnologic 
seamănă mai degrabă cu un băţ înfipt în 
pământ, iar disponibilitatea unor clădiri 
este strâns legată de nivelul populaţiei 
forţând ipoteticul jucător să parcurgă ace¬ 
iaşi paşi ca şi ipoteticul sau vecin care bu« 
tonează şi el Medieval Lords. Consecinţe¬ 
le^ Nu cred că mai e nevoie să ţi le 
prezint. 

nefend & Expand 

Similar seriei Settlers, toate aşezările 
au fost înghesuite pe aceeaşi hartă, iar te¬ 
ritoriile sunt delimitate de nişte graniţe ce 
pot fi trecute doar de unităţile militare. 



Primărie mistică... 



Anexarea de noi feude se face în acelaşi 
mod, şi anume construind clădiri militare 
în teritoriul inamic. Aici lucrurile sunt 
(dacă este posibil) şi mai simple. Apare 
cotropitorul turnuleţele de apărare (în 
care joacă zaruri soldaţii) trag cu săgetuţe 
în inamic şi cam la asta se rezumă toată 
povestea. La fd decurge şi un conflict 
între unităţi. Aceleaşi săgeţi numai că de 
data asta sunt trase de nişte omuleţi fru¬ 
mos modelaţi. Astfel complexitatea atinge 
limita inferioară unde este aşteptată de di¬ 
versitatea unităţilor. Plini de mândrie câ 
au reuşit să mai fuşerească un aspect al 
jocului, producătorii au trecut la „împa¬ 
chetarea" monstruleiului intr-un ambalaj 
cât se poate de atractiv.,. 


Just; Look, Don*t Play^ 

Monstrul a fost trezit la viaţă intr-o 
perioadă în care creatorii ar fi fost arşi pe 
rug (păcat că în zilele noastre arderea pe 
mg este pedepsită prin lege... norocul 
for}, şi anume în Evul Mediu. Probabil că 
în infinita lor înţelepciune, Monte Crîsto 
s-au gândit ca Evul Mediu este un motiv 
suficient pentru a-şi vinde urâţenia. Mare 
greşeală. Cuvinte ca originalitate sau cre¬ 
ativitate se pare că nu-şi au locul în voca¬ 
bularul majorităţii producătorilor din ziua 
de azi. Totuşi, nesiguri pe puterea de con¬ 
vingere a Evului Mediu, Monte Cristei au 
apelat la cel mai puternic atractant din 
zilele noastre. Grafica. Tridimensională şi 
mai multe nu. Construcţiile sunt o 


• W '"1 


*4 


Un adevărat măcel, 


adevărată încântare pentru ochi, iar dacă 
vrei sa le vezi (şi o să vrei) mai de 
aproape, camera este foarte docilă şi ţi se 
aşterne la picioare sub forma unui flrst- 
person de toată frumuseţea. Măcar atât. 
Din păcate pentru Monte Crîsto, 
ga merii care se încumetă sâ-şî piardă 
timpul cu un Cîty-Builder au alte prio¬ 
rităţi grafica nu este una dintre ele. 

■ cioLAIV 
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IMexus — The Jupiter Incident 


Tactica şi mirosul de ars 

: alt- Marcus, Marcus CromwelJ; un nume de umanitatea, nu că ar conta. Ar fi bine s, 

istă * renume/o viaţi de erou şi o fată de... fiţi atenţi când jucaţi, pentru că slory- 

care ştijf vdi, noroc că t aparentele îngălă. Evi- line-ul face totul. Restul face nervi, 
de, denl că a avut o copilărie obscură, ulte¬ 
rior- elogtaţâ în majoritatea manualelor A apărut IMexus? 
istorice si nu numai. ... nu, nu era prie¬ 
ten cu Andreea Marin, şi da, până la ur¬ 
mă îl reîntâlneşte pe tac-su, insă într-o 
altă emisiune. Ideea e că Marcus (o să-l 
tutuim, lucru pentru care am obţinut 
permisiunea printr-un e-mail bine tintiO 
va avea un rol foarte important în des¬ 
făşurarea evenimentelor ce vor urma... 
pe care nu vi le spun, pur şi simplu 
pentru că nu există e-mail perfect. 

Lumea era condusa de un grup nesperi- 
îicat de numeros de megat orporaţii (se¬ 
rios, erau mari de toi şi făceau de toate, 
de la ac la tanc), care prin eforturi con¬ 
tradictorii şi neeluddate nici de Cristofor 
reuşeau să întreţină o stare de aparent 
confort, pace şi prosperitate, vis şi reali¬ 
tate, sănătate şt virtute, plus şomaj. Insă, 
acest echilibru se duce... duuuce după 
ce una dintre corporaţii, cu nume estic, 
reuşeşte sa tacă o descoperire ştiinţifică, 
pe care o şi pune în practică. Si 
gaaaata! Se cam încheie totul, Adică, 
nu numai că echilibrul o ia razna, dar 
chiar şi elementele ( are existau de-o 
parte şi de alta dispar... ca de exemplu 


Nexam... în prima fază, apoi „a 
apărut Nexus!" şi magazinele au fost 
invadate de membrii Devrance, Fairlight 
şi Mithis. „Ce joc domnule!", spuneau 
unii. „Ce joc, tovarăşe!'', ziceau alţii... 
după care mulţi au spus ră aceia care 
lăudau prea mult producţia aceasta 
mâncau o grămadă de lucruri neigie¬ 
nice. Da r este adevărat, încă le mai simt 
şi eu gustul. Aşa este, când jocul începe 
să se desfăşoare, ai impresia că pentru 
asta ai trăit - să vezi cu ochii minunea, 
taetical-ul perfect. Cu un ochi plângi şi 
cu unul râzi ca împăratul Verde - <Je 
fericire c ă joci si de necaz că asişti la 
sfârşitul unui gen... fleacuri, ve/i c a 
există lucruri mai importante, t a de 
exemplu zâmbetul iubitei după ce îi 
dăruieşti o floare (t are sa sperăm că nu 
a beneficiat de ultimele descoperiri ale 
latexologiei şi are din start un zâmbet 
uşor sintetic), larmei ul săi hăţurilor de 
iarnă... normala, nu atomică, visul unei 
nopţi de vară, in t el mai hun c az sub 
influenţă alcoolică ele. Farmec ul du- 


După cum ştiaţi, în toamna de du¬ 
pă anul oareşuare, s-a născut... şi el, că 
doar ce era să facă. Există şi limite în a 
sta la căldurii ă. Aşa, şi... îl chema 


Metamorfozarea intangibilului ireal 


Se aprind becuri te şi nu numai 


Fenomenala armă fără marşarier 
- Siege Weapon 
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Lotul de unde începe sfârşitul 

rează însă cam cât un act fiziologic 
simplu, pentru ca ulterior intervine frus¬ 
trarea, ceva In genul problemelor de 
prostată. Tot incerd şi nu merge,» mai 
faci câte un pic, după care o iei de la 
capăt Mai descoperi câte o reţetă, mai 
duci la capăt o misiune. Şi uite aşa 
ajungi în punctul în care îţi dai seama 
câ problema era clin altă parte, adică de 
la ei, E adevărat, ideea din spatele jocu¬ 
lui este absolut nemaipomenită, însă 
s-au oprit cu punerea ei în practică un¬ 
deva pe la jumătate. Ai tot ceea ce-ţi 
trebuie, nave, spaţiu, arme, muniţie, o 
interfaţă în genul toaletelor japoneze 
(toarte logică, dar vastă şi plină de ne¬ 
cunoscute], însă ceva nu merge. Ca să 
sar peste vreun sfert de articol, vă spun 
eu: este vorba despre cod» da, engîne-ul 
jacului, care nu permite nişte elemente 
esenţiale, de genul „elick'n go", Nu vă 
puteţi deplasa, de exemplu, în mod 
aleator în spaţiu. Trebuie să aveţi un 
suport fizic pe care să daţi clic ui de 
graţie. Cu alte cuvinte, nu puteţi face 
mişcări tactice intr-un joc tactic... hmm. 
S-a mers până acolo încât într-o anumită 


misiune au pus în spaţiu nave aproape 
distruse {evacuate şi care nu atacau pe 
nimeni! pentru a ocoli un punct riscant 
şi a rezolva misiunea. Evident, puteţi 
încerca să folosiţi waypoint-uri, însă 
este mult mai uşor să adormiţi un cio¬ 
bănesc carpatin cu diazepame (funcţio¬ 
nează la ei ca şi cofeina la noi). 


... sau „dăndărăt". Froggy, un bun 
prieten şi amic al redacţiei şi nu numai, 
a pus o întrebare foarte importantă şi 
reprezentativă: de ce formaţia de nave 
care compune grupul necesar tragerii 
cu Siege Weapon nu poate merge decât 
înainte şi nu poate da şi în marşarier? 
Cum în general nu mă (as intimidat aşa 
de uşor, mai ales de prieteni, am răs¬ 
puns prompt ca un bici de masochist: 
pentru că este destinată scoaterii din uz 
a staţiilor orbitale. De aceea se nu- 

SIECE WEAPON". Uite- * 


meşte, citez 
rior, mi-am dat seama de imbecilitatea 
răspunsului în condiţiile în care nu pu¬ 
team termina o misiune dacă nu tră- 


şi meteoriţii priveau tâmpiţi de mirare Energoferă subcombantâ de cele mai multe ori 


ReveW 


geam cu arma asta fenortienalăulupă 
nave. „Convenţional", ca să zit aşa, era 
imposibil să termini (cu nrrrfele clasice)* 
din cauza ineficientei arhaicexie-a drep¬ 
tul de rare dădeau dovăckva urnele. Io-# 

* 

cui este foarte greu din multe puncte de 
vedere, insă doza de imposibil este-clat^ 
de limitările engine-ufui focului. Evident 
că poate li terminat, însă numai în con¬ 
diţiile în rare aţi dat bani pe el sau daca 
sunteţi la Ac ademia Spaţiala*de la Sa : 
poca. Am spus la un moment dat, deoa¬ 
rece, dacă producătorii ar fi jucat două . 
ore de Eve Online, jocul acesta ar fi trrât 
cu totul altceva, iar interfaţa ar fi fost 
redusă cu vreo 50% ca volum. Se vede 
că au fost mult prea ocupaţi pentru a 
mai sta şi pe Internet. 

Bmus 

Deşi l-am dezîgienîzat fâ maxim, 

- totuşi jocul are si nişte părţi bune. Un. 
exemplu ar îi slurylme-ul care, deşi re¬ 
lativ comun, este prezentat într-o forma v 
• pe excepţie. Ar mai li grafica, ce este 
suficient de actuală, si sunetul foarte 
bine gândit (însă nu foarte bine imple¬ 
mentat). Şi nu în ultimul rând, faptul cA 
poate primi patch-urî c are să-l facă ju- 
cabil. De fapt, ultimul este marele său 
punct pozitiv, păcat că nu avem si notă 
pentru eL Aşa... şi să nu aveţi niciodată 
încredere în roboţi, nici măcar în aceia 
de bucătărie, pentru ca toţi evoluează. 
Stay Organic! 

■ Locke 
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> , Seria Need for Speed este fără îndoială 
una dintre cele mai cunoscute în dome 
niul simulatoarelor auto st unul dintre 
cele mai importante brand-uri din gră¬ 
dina EA-ufuL Sincer, singurul joc din 
îl ţin minte şi acum (în 


tor Speed Underground 2, Recomandat 
puternic de succesul primului Under¬ 
ground, noul joc este pregătit să bată 
noi recorduri de vânzări. Este însă vorba 
despre o simplă mişcare de marketing 
sau avem de-a face cu un sequel solid şi 
de sine stătător? 


sene pe care 
afară de primele, pe care le uit o data 
cu trecerea timpului, laolaltă cu amin¬ 
tirile din şcoala generală şi locul in care 
am îngropat ăia zece lei când eram mic) 
este Porsche Unleashed, probabil cei 
mai simulator dintre toate şi cu sigu¬ 
ranţă cel mai jucat joc de curse în reţea 
în redacţia LEVEL locurile care au ur¬ 
mat după Porsche s-au depărtat destul 
de mult de la concepluI de simulator 
auto şi au cotit-o brusc spre arcade. 
Discutabila decizie a celor de la EA a 
culminat cu Need for Speed Under¬ 
ground, un joc de succes, gândit şi lan¬ 
sat tocmai la timp să prindă nebunia 
post „The Fast and the Funous'T Un 
succes al departamentului de marketing 
ele la EA, o victorie financiară şr> în cele 
din urmă, un joc îndeajuns de capii- * 
vânt, colorat si în ton cu moda, că m ia 
publicul larg i-a iertat lipsa bucăţii de 
^simulator auto veridic şi l-a jucat până 
mu rupt tastaturi şi volane, 

^Lin stilul clasic al mastodontului 
E!^»nic Arte, continuarea nu.s-â lăsat 
aştepBtă si iată că ne-am trezit cu Need 


Dacă un joc de la EA a avut succes 
!a public, atunci trebuie sa te aştepţi la 
două lucruri sigure, în primul rând, va 
urma o continuare şî roagâ-te la cine 
vrei tu şă nu fie vorba de acelaşi joc 
intr-o cutie nouă si mai colorată, în cei 
de-aI doilea rând, sequebul va fî umplut 
(mai mult sau mai puţin fortat) cu figuri 
si/sau voci aparţinând unor personaje 
numai bune de recunoscui dîn „cultu¬ 
ra" americană contemporană. Drept 
urmare, în Need for Speed Under¬ 
ground 2 (Q,E.DJ avem una bucată 
Braoke Burke, (o domnişoară tare apeti¬ 
santă si mai ales cunoscută peste ocean 
pentru pictorialele din Playboy si o emi¬ 
siune despre cât de frumoase sunt pla¬ 
jele din Bahamas) şi un Snoop care îşi 
dă vocea şî exclusivitatea pentru o me¬ 
lodie de pe soundtrack-ul jocului (Q.E.DJ. 
Toate ingredientele sunt pregătite, banul 
sigur va curge, mai rămâne 5ei fim deza- 


Tttt înainte! 
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număr de curse pentru a promova nu¬ 
mele sponsorilor, în schimb vei primi 
băni pentru flecar# victorie şi, de obi¬ 
cei, o maşina nouă la încheierea con¬ 
trat tulul. Underground 2 vine cu nu 
mai puţin de patru noi moduri de joc 
(pe lângă clasicele Circuit, Sprint, Drift 
şi Drag), şi anume StreetX, Downhill 
Drift, Outrun şi Underground Radng 
League (URL). Despre ele o să iţi spun 
un pic moi încolo pentru că mai întâi 
trebuie să îţi prezint oraşul 




StreefX, o cursă pe 
traseu de drift » 
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De când cu Grand Thef't 
Auto III toţi producătorii de 
jocuri s-au grăbit să 
implementeze în noile lor 
titluri u cât mat mare libertate 
acordată jucătorului. Nici nou! 
Underground nu face excepţie, 
aşa ca acum avem de-a face cu 


Dmvnbit! OrilL 
un drift pe 
traseu de tursWI 


tnâgiţl Nu ar fi prima oară* 

Nu am considerat primul Under¬ 
ground ca fiind o revoluţie in domeniu 


o poveste 
modernă 


însă pentru un joc de week-end era mai cavaleri, onoare şi cai albi putere. un gameplay modificat, gândit pentru a 


mult decât potrivit. Modificările despre Bruneta (Broofee Burkej se oferă să da jucătorului o senzaţie de „acolo" cât 


care am auzit că vor fi aduse sequet-utui te ajute, Evident, nimic nu e pe gratis, mar accentuată. Astfel, meniurile rigide 


combinate cu prima impresie pe care 
mea lăsat-o o versiune de beta a jocului 
m-au făcut însă atent. Impresia de o mai 
mare „adâncime" a jocului, de un 
gamepluy mai „dens" şi de alte câteva 
surprize rn-a făcut să-l trec; pe Under¬ 
ground 2 pe lista de „ce-ar fi dacă...TI 
între timp, a dat peste miile manta 
Burnoul 3, ba chiar am văzut până şî în 
GTA: San Andreas o emulare a game- 
play*ului din Underground. Aşa că spe¬ 
ranţele s-au cam dus şi ani pus destul 
de dezumflat mâna pe joc. 


aşa că frumoasa o să aibă grijă să îşi 
ţină un procent îndestulător rlin câştigu¬ 
rile tale, în schimb, te va introduce în 
noul oraş, îţi va propune contracte cu 
diverşi sponsori şi, în general, va fi cea 
care se va ocupa de imaginea de an¬ 
samblu a carierei tale, principala la 
ocupaţie fiind să câştigi toate cursele 
peste care dai. 

Sponsorii sunt tei pentru care vei 
alerga de nebun noaptea prin oraş. Ţi se 
vor oferi mai multe Contracte din care 
trebuie să alegi unul singur. Fiecare 
contract le obligă sâ câştigi un anumit 


prin care selectai curse sau diverse op¬ 
ţiuni în joc au fost înlocuite cu un dita¬ 
mai oraşul. Bayview, căci despre el este 
vorba, conţine toate traseele, toate 
garajele de tuning şî îţi oferă posibili¬ 
tatea să te plimbi prin el fără nici un fel 
de obligaţie, admirând peisajul CiOC- 
nindu-te de vreun alt participant la tra¬ 
fic sau încercând să te obişnuieşti cu 
viitoarele trasee. Urmând exemplul 
aceluiaşi GTA III, părţi din oraş suni la 
început imposibil de accesat, urmând 
însă a fi „deschise" jucătorului pe mă¬ 
sură ce acesta avansează în joc. 


Brrrr.M Vooom... 

Un lucru care nu i se putea nega nici 
primului Underground era fee ling-ui. 
După cum am spus, mania frniutelor şî 
a curselor noaptea prin oraş era la 
apogeu, aşa că jocul ungea la suflet pe 
oricine s-a uitat măcar a dată cu jind la 
o maşină tunată. Surprinzător poate, dar 
Underground 2 m-a surprins şi mai mult 
prin modul în care ţe aruncă în joc. Tu, 
durul şoselelor, primiseşi o rangă între 
degete şi te-ai retras spăşit în parcare. 
Vine însă momentul să revii pe traseu 
şi, ajutat de o prietenă, două, te pre¬ 
găteşti să le arăţi începătorilor cu maşini 
de la părinţi şi numere roşii rine e cel 
mai bun. Noul loc de joacă poartă 
numele de Bayview, fata e brunetă, 
începătorii sunt mulţi, inamicii sunt dud, 
iar dorinţa de răzbunare e mare. Pe scurt, 



Care cedează primul? 
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Revenind acum l.i lipul curselor 
disponibile, în Underground 2 acestea 
apar ca icon-urf în anumite localii de pe 
hartă, iar pentru a participa la o anu¬ 
mită cursă trebuie să conduci pană la 
respectiva locaţie şi să iii dai acceptul 
pentru a începe nebunia. Oraşul este 
însă unul destul de întortocheat; iar un 
şofer mai novice, care are probleme în 
ceea ce priveşte orientarea, s-ar putea 
simţi repede frustrat şt pierdut printre 
autostrăzi şi străduţe. In ajutorul sau, 
producătorii au implementat un GPS 
care le va ti respectivilor (şi nu numai} 
de mare ajutor. Tot ce trebuie să fac î 
este să-ii selectezi pe hartă locaţia la 
care vrei să ajungi şi o săgeată te va 
ghida pe cel mai bun drum posibil. 

Pentru a sublinia nou-aeordala li¬ 
bertate de mişcare a fost conceput un 
nou mod de joc, Outrun. Dacă ai lost 
sau ai provocal vreodată o altă maşină 
la o cursă prin oraş, atunci o să Înţelegi 
repede despre re este vorba in Outrun. 
Diverşi alţi şoferi cu maşini nervoase se 
plimbă prin oraş în căutare de adrena¬ 
lină. De fiecare dată când ajungi lângă 
o astfel de maşină, poţi să dai curs pro¬ 
vocării, tar prima maşină care fa un 
anumit avans faţă de cealaltă câştigă. 
Bani şi respect. Câştigarea Cat mai mul¬ 
tor curse de Outrun duce la deblocarea 
unor recompense din ce în ce mai mari. 

Downhîll Diht este un alt tip de 
cursă care foloseşte din plin traseele din 
oraş. Spre deosebire de Drift-ul normal, 
desfăşurat In săli special amenajate, 
Downbill Drift-ul se tace jx? şosea, în plin 
trafic. Mult mai palpitant şi mai dificil. 


BMW 


The Garage 



Slrt’ulX suni curselel pe trăsei’! foarte 
scurte şi întortocheate, în care nu ai 
acces la NOS, nu că [bar trebui,,. Sunt 
curse dure şi foarte rapide, în care este 
crucial să îţî poţi controla perfect ma¬ 
şina în curbele strânse. 

Underground Rar ing League (URI.) 
suni unele dintre cele mai importante 
curse, atât în ochii sponsorilor, cât şi ai 
competitorilor. Se desfăşoară pe circ uite 
special construite, de-a lungul mal mul¬ 
tor ture şi implică mai multe curse, fie- , 
care poziţie fiind punctată, iar la sfârşit 
învingătorul fiind declarat cel care a 
strâns cele mai multe puncte (cel care 
s-a plasat cel mai bine în toate cursele). 
Evident 
locul al 


gste o TSTlastfă pentfu un şofer experi¬ 
mentat. 


Cai putere 



O 


Diversele garaje din joc: pol fi şi ™ 
accesate in diferite locaţii din oraş. 
Există mal multe tipuri de garaje (Body 
Shop, Performant e Shop, Carp Special i- 
lie* Shop elt j, fiecare dintre elerfiind 
specializat pe un anumit tip de 
modificare a maşinii (în afară de* Car 
Lot, de unde îţi poţi alege noi maşini}. 
Primul Underground a tuşi cunoscut şi 
pentru modul in care lăsa jucătorul să-şi 
modifice aspectul maşinii. In Under¬ 
ground 2, cel de la EA nu s-au 
lăsat mai prejos, aşa că avem 
la dispoziţie o ofertă atât de 
diversificată încât Tmî vine 
greu să cred că vor exista doi 
jucători cu maşini care sa 
arate exact la fel. Modificările 
vizuale aduse maşinii sunt de 
două ori mai multe decât în 
primul joc, după spusele 
producătorilor, şi îţi oferă 
posibilitatea S ă s< himbi cam 
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Ziceam ceva de grafice... 


tot ce se vede pe maşină, de la oglinzi 
retrovizoare; la capote si usi rabatabile. 

Modificările aduse performanţelor 
maşinii au fost şi ele crescute ca număr. 
Nouă categorii, cu aproximativ 50 de 
componente upgradabîle nu sună rău, 
nu? In principiu, fiec are dintre aceste 
categorii (motor, greutate, NOS, cau¬ 
ciucuri ele.) are trei niveluri de upgrade 
care influenţează cele trei mari carac¬ 
teristici ale fiecărei maşini: viteză ma¬ 
ximă, acceleraţie şi manevrabilitate. 

Modul în care se comfx>rtă maşina 
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pe şosea a fost şi el modificat. Surprin¬ 
zător, cei de la EA au realizat imposibilul 
şi au îndreptat Underground 2 spre un 
comportament mai apropiat de ceea ce 
ar trebui să se vadă şi simtă într-un simu¬ 
lator auto. Depărtarea de arcade nu este 
chiar atât de mare (rămâne totuşi 
problema lipsei damage-uîui), dar se 
simte câ s-a lucrat mai mult la acurateţea 
simulării comportamentului maşinii. 

Derapajele sunt mai reale, iar maşina 
tinde să intre mai mult in balans, din 
acest punct de vedere Need for Speed 
Underground 2 fiind atât peste primul 
Underground, cât şi peste Hot Pursuit 2, 

Iar dacă asta nu te-a şocat înde¬ 
ajuns, stai sa vezi fine tunmg-ul la care 
poale recurge,juc âtorLif. Producătorii 
oferă posibilitatea modificării subtile a 
parametrilor maşinii pentru fiecare din¬ 
tre tipurile de curse. Iar când spun para¬ 
metri şi modificări, mă refer la ditamai 
graficele şi setările în care îţi poţi prinde 
cu uşurinţă urechile. Este vorba de o 
opţiune la care majoritatea jucătorilor 

de Undergrou nd 2ra^^gUfge ni. i- SurpriM? surprize! 
odată, dar este de-a dreptul emoţionant 

să vezi că jucătorii mai hard-core nu au Need for Speed Underground 2 

fost daţi uitării. r este, din toate punt ide de vedere, o 

evoluţie (neobişnuit de naturală) faţă de 

De văzut şi auzit predecesorul său. Mai mult decât atât, 

jocu l . vine cu unele modificări menite 
Pin punct de vedere grafic, Need să-i mulţumească şi pe cei săi ui de ar- 

for Speed Underground 2 arata,,, cum să cade-ul din seria Need for Speed. Iar 


ales la efectele de ploaie şi picăturile 
alea care parcă te udă pe suflet. S-aj pu¬ 
tea să fi văzut aşa ceva şi în MotnGt2, 
însă în cazul de faţă sunt duse la per- : 
fecţîune, Singurele nelămuriri pe care le 
am sunt în legătură cu luminile de sem^j 
nalizare de la avioane (care Iji.fnaiî^WI 
din când în când pe deasupracapotei 
când concurezi pe aeroport), care sunt 
atât de pătrate încât mai, mai că îmi 
înţeapă retina. în plus, jocul pare a ii 
optimizat destul de bine, aşa că ar trebui 
să se mişte bine şi pe un sifterrt mediu, 
Soundţrack-ul dm primul Under¬ 
ground a fost unul dintre punctele forte 
ale jocului, o coloană sonoră extrem de 
bine aleasă. în 2 suntem trataţi la fel de 
bine ,a ceva jnai dură de 

data asta (weee!!!), pe dare sper să pun 
mâna şi urechea cât mai curând posibil. 
Heh, până şi remîxul lui Snoop la „Rkl- 
ers an the Storm" al celor de la The 
Doors, de care am râs când l-au anunţat 
oficial, a început să-mi (dacă... 


spun,., excelent. Oraşul este mare, bine asta, venită din partea unui gigant 


construit si îndeajuns de variat pentru a precum Electronic Arts, mă surprinde 



nu plictisi. Culorile de acadea nebună au 
rămas ş\ in sequel, dar să fiu al naibii 
dacă mă deranjează. în plus, noile efecte 
grafice sunt o plăcere. Mă refer aici mai 


într-atât de mult încât mat, mai că îmi 
vine sa cred că mai există o speranţă 
pentru jocurile rle calitate. Să fie primit! 

m Mitzs 


Procesor PIU 900 MHz 


Memorie 128 MB RAM 


Accelerare 3D minimum >2 MB 
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fi > r speed. coi n 
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Regele s-a întors! 

Seria FIFA nu mai are nevoie de nici o 
^ prezentare Cu bune, eu rele, majoritatea 
dintre noi aşteptăm în fiecare toamnă să 
apară cel mai recent FIFA, să vedem ce 
aduce nou si dacă schimbările făcute de 
producători ne mulţumesc. Principalul 
lucru care contează la un joc de fotbal 
este ca în timpul meciurilor să-ţi poţi 
controla echipa cât mai uşor, iar desfăşu¬ 
rarea jocului să semene cât mai mult cu 
ce vedem în realitate. Am putea spune 
câ lucrul cef mai important cu care se 
laudă FIFA 2005 este o fluiditate mai 
mare a jocului. Pornind probabil de la 
teoria conform căreia intr-o echipă mare 
aleargă mingea şi nu jucătorul, şi în FIFA 
2005 posesia balonului, faza de con¬ 
strucţie si jocul de pase sunt cele mai 
bune metode de a-ţi domina şi ulterior 
înfrânge adversarul. Preluările, una 
dintre noutăţile aduse în acest ari, com¬ 
binate cu cete trei metode de a pasa sunt 
unul dintre plusurile jocului. Cu acest 
„First Touch" (SHfFT + săgeţi în momen¬ 
tul recepţionârii pasei) se realizează o 
preluare a balonului pe o poziţie viitoare, 
care în majoritatea cazurilor lasă adver¬ 
sarul fără replică, iar tu ajungi într-o 
situaţie favorabilă. Partea mai puţin 
realistă cu acest „First Touch" este că 
face clin majoritatea jucătorilor nişte mici 
Ronatdo de Assiş Moreira, Adică, sâ fim 
serioşi, în realitate sunt o grămadă de 
jucători care cu greu reuşesc un stop, iar 
cu depăşirea adversarului din preluare 
nu au nici o tangenţă. Din 2004 s-au 
păstrat controlul „oft the baII" şi modul 
de executare ăl loviturilor libere unde. 
fje lângă îndemânarea noastră, mai con¬ 
tează şi jucătorul desemnat să execute 
lovitura liberă. Loviturile libere, corne- 
' rele sau pur şt simplu pasele şi controlul 
balonului se pot exersa a „Practice 



Unit l-au inventat, alţii l-au dus la 
perfecţiune 



Mode", pentru cine doreşte să-şi fixeze 
unele puncte de reper înainte de con¬ 
fruntarea cu Al-ul, in FIFA 2005 am re¬ 
marcat la calculator unele mici manevre 
tactice în timpul jocului, cum ar fi situ¬ 
aţiile în care încearcă să creeze superio¬ 
ritate numerică în anumite zone. Altceva 
notabil despre Al nu ar fi de spus şi con¬ 
sider că FIFA este mult mai interesant 
jucat cu cineva, în unul dintre modurile 
de multîplayer, decât să mă plictisească 
jocul Al-ul ui (am impresia ca joc mereu 
împotriva Germaniei). FIFA 2005 se mai 
poate juca şi în modul „carieră", în acest 
fel jucătorul are parte şi de ceva manage¬ 
ment, incomparabil tu ce găsim în 
jocurile dedicate. După ce îţi alegi o 
echipă, iar printr-un mai) ţi se comunică 
obiectivul pentru sezonul în curs, te poţi 
apuca de transferuri sau de upgrade-uri 
pe la cele opt secţiuni posibile. Punctele 
pentru upgrade-uri se strâng în urma 
rezultatelor bune. 

Ce vedem, ce auzim ! 

Tribunele au rămas aceleaşi ani¬ 
maţii de slabă calitate; navigarea pnn 
meniuri e anevoioasă* iar de AUy 
Mc Coi st încă nu am scăpat. Dar aceste 
lucruri nu contează, la fel cum nu mă 
încălzesc cu nimic feţele unor jucători 
aduse şi mai aproape de realitate. Im¬ 
portant este ce se întâmplă pe gazon în 
jocul efectiv de fotbal. în FIFA 2005 ba¬ 
za de date e mai mare (noi tot nu avem 
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jiinirrho pregătit sa deschidă scorul 


loc), mişcările jucătorilor în timpul par¬ 
tidelor sunt mai realiste, iar gameplay-ul 
a crescut, 5e pare, deci, că anul ce a 
trecut nu a fost în zadar şi câ cei de la 
EA au reuşit să se achite de sarcină, 
adică un FIFA care să aducă o îmbu¬ 
nătăţire semnificativă. 

■ Rzaroctha 
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FII DJ. 

FII DJ ADEUfiRAT. _ 

FII DJ ADEUĂRAT LA Un PREŢ ADEUĂRAT 



Ifl PETRECERE 


in CLUB 


panou spate 


panou fală 


ncosn 


Revoluţionara Hercules DJ Console îţi oferă acces la toate instrumentele unui DJ profesionist, fără a li nevoi 
să cari lăzi de discuri. Doar conectezi laptopul sau PC-ul, nişte boxe şi începi. Dacă vrei, conectezi căştile 
sau microfonul şi eşti un DJ de nivel profesionist acasă, la o petrecere sau la club.Tot ce ai nevoie este aici! 


- Plays Mp3’s. WMA, ,Wav, CD’s 

- Includes 24 bit sampîing, 43KHz USB sound cârd 

- 6 independent outputs - surround sound ready 

- Stereo tine inputs 

- Midi in/out, General Midi 

- Optical & co-axial SPOtF input/output 

- Bundled with a large suite of DJ software 

- Compatible with some other DJ software 

- 43 assorted buttons. wheels, knobs, high quality ALPS faders 


- Durabie ABS plastic carrying case converts to slip-proof base, . 
shoulder strap 

- Phosphorescent keys allow you to see control surface în low ligh 

- Loop sample, cue f match beats t cross fade, scratch, EQ, effects, 
change pitch, qutck search for songs 

- Monitor while pfayîng, talkover attenuatîon 

- 1G2dB ADC, 106dB DAC 

- USB 2 & 1 compatible 

- ASIO 2 0 compatible 



THE 

7 49 


HERCULES DJ C0nS0LE...UnREAL 

Unic importator: 

- ——"■ Ubisoft România 



Str. Şiret nr. 95, 
Sector 1, Bucureşti 
Tel.: 021-5690600 
Fax: 021-5690601 


www.hercules.com 


e-mail: sales@ubisoft.ro 


Produs disponibil în toate magazinele de specialitate 
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Cu onoarea treci marea 


The King arid Queen of Yorp 

Foarte pe scurt, ne aflăm în faţa 
unei strategii în timp real situate în 
Europa medievală. Sunt acoperite trei 
perioade mart şi late, timp în care peste 
o suta cîneizec| de regate se păruiesc de 
ţi-e mai mare dragul. Un regat este alcă¬ 
tuit din una sau mai multe provincii ţi¬ 
nute laolaltă de mâna de (ier a Regelui. 
Spre marea bucurie a strategilor de pre¬ 
tutindeni, Unsul lui Dumnezeu nu este 
o entitate abstracta, ci p creatură în pi- 
xeli şi oase cu o căruţă de vicii si un 
coşuleţ de virtud care, zîce-se, îi influ¬ 
enţează comportamentul şi relaţiile cu 
vecinii. Aid sunt puţin sceptic, „mulţu¬ 
mită" unui scoţian, om plin de pioşenie, 
fără cea mai mică tendinţă expansio¬ 
nistă (aşa era descris, nu te mint). Ei bi¬ 
ne, pişicherul, în timp ce mă aflam la 
cârma Ulsterului, îmi intră fără pic de 
ruşine în ţara şi trece prin foc şi sabie 
prima mănăstire care îi iese in cale. „Ex¬ 
cepţia care confirmă regula", ar zice bul¬ 
garii, „un mic rateu", aş concluziona eu. 

Revenind la problema spinoasă a 
ţăranilor de la 1907, şi anume la pă- 


Ador murăturile bulgăreşti, iar ardeii iuti 
recoltaţi cu o dragoste neţărmurită şî 
muraţi în cea mai fină saramură mă 
ung pe suflet. Din păcate, cam atât 
ştiam despre Bulgaria şi eram mulţumit. 
Când am aflat că, în inima Sofiei, o 
mână de omuleţi hotărâţi au de gând sa 
facă un joc, am râs cu lacrimi în timp 
ce muşcam cu poftă dintr-o pătlăgică 
bulgărească, Convins că angajaţii Black 
Sea Studios se vor sătura să fie plătiţi în 
ouă şi vor pleca la Electronic Arts, 
unde vor primi ouă de stau şi lapte de 
hienă, am ignorat complet subiectul. 
Intre timp, România s-a apucat să se 
dea cu ochiurile pe Dealul Economiei 
şi a prins Bulgaria din urmă, îar eu 
mi-am îndreptat din nou atenţia către 
acei bulgari şi jocul lor mai medieval 
decât Cbarlemagne, Knigbts of Ho nor. 
Dacă eşti un cititor fidel, îţi aminteşti 
de un preview ce şi-a făcut loc cu 
coatele intr-unui dintre numerele 
trecute ale revistei LFVF.L şi de 
entuziasmul care m-a cuprins atunci. 
Spre deosebire de cazul nefericit al lui 
Lords of the Realm III, entuziasmul nu 
m-a părăsit in prima jumătate de oră... 


Knights 
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mânt, centrul cultural şi militar al fie¬ 
cărei provincii este reprezentat de Oraş. 
Pui mâna pe Oraş, provincia îţi cade la 
picioare, iar tu ai mai făcut un pas către 
dominarea totală, scopul declarat al 
jocului. 


Cavalerii Fără prihană,.. 

Cel mai important personaj al unui 
joc plasat în Evul Mediu este, inevitabil, 
cavalerul. îmbrăcat în zale; înconjurat 
de o armatâ de cavaleri aspiranţi (un 
mic eufemism pentru „scutieri", perso¬ 
naje tragicomice, eu un viitor incert 
care trăsneşte a bălegar de cal), face şi 
desface, taie şi spânzură, scoate argintul 
viu din prieteni şi baga oţelul rece în 
duşmani. Knlghts of Honor pur şi sim¬ 
plu nu putea lăsa cavalerii sa stea de¬ 
geaba pe pielea de urs din sufrageria 
castelului. Ca urmare, Curtea Regală îşi 
deschide porţile şl oferă nu mai puţin 
de şase locuri de muncă pentru cava¬ 
lerii şomeri. Pentru a putea ocupa pos¬ 
turile oferite de Curtea Regală SRL, apli- 
canţii trebuie să aibă o calificare de 
cleric, spion, general, constructor, ne¬ 
gustor sau moşier (Landlord) şi să fie 
dispuşi să-şi dea viaţa pentru rege si 
regat. Munca depusă de „angajaţi* 
pentru propăşirea naţiunii va fi răsplă¬ 
tită eu un post de guvernator al unei 
provincii, iar provinţ ia va fi blagoslo¬ 
vită la rândul ei cu bonusurile aferente 
calificării respectivului. La prima ve¬ 
dere, nimic mai simplu, însă dacă anali¬ 
zăm cazul unui spion infiltrat în Curtea 
adversă ajuns printr-un joc c i udat ai 
sorţii conducătorul unei provincii aflate 
sub oblăduirea duşmanului nostru de 
moarte, observăm că lucrurile nu sunt 
atât de simple pe cum par. 

Stăpân peste cei câţiva cavaleri ce 
pot fi recrutaţi (cam puţini) este regele 
în persoană, despre care aş scrie încă o 
pagină daca nu s-ar uita Mitza urât la 
mine. Aşa că mă abţin şi îţi spun câ 
moartea lui are un efect neplăcut în 
lipsa unui moştenitor. 

In cazul în care moştenitorul legal 
există si se căsătoreşte, rar tata socru se 
hotărăşte subit să-şi viziteze strămoşii, 
toate posesiunile acestuia Ii vor fi oferite 
prinţului, O sabie cu două tăişuri, dacă 
ne gândim la pretendenţii la tronul bă¬ 
trânului, care în mod sigur nu vor privi 
cu ochi buni norocul ce ţi-a picat din 
cer. Desigur, oferta poate fi refuzată, 
posibilitate ce ar trebui luată în consi¬ 
derare.. . zic eu. 
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Economia e frate cu feudalul 

Baza unui regat puternic este o 
economie de fier. La temelia unei eco¬ 
nomii de fier stă un comerţ de oţel, rar 
piatra unghiulară a unui comerţ de oţel 
este resursa însăşi. Resursele (că sunt 
mai multe), micul dejun al campionilor 
medievali, sunt pe cât de variate, pe 
atât de diverse (©), Pe treapta cea mai 
de sus se află moneda de aur curat, ol> 
ţinută din laxe, comerţ sau tribul, la 
alegere. Totuşi, principala sursă de venit 
o reprezintă negoţul cu regatele vecine. 
De aceea, e recomandat să angajezi 
minimum doi cavaleri absolvenţi ai fa¬ 
cultăţii de economie feudală şi relaţii cu 
musulmanii şi sâ-i pui (a treabă cât mal 
repede. Alternativă nu prea există având 
în vedere că venitul realizai din taxe nu 
îţi ajunge nici să put bazele unei mici 
pescării, darămite să ridici din temelii 
ditamai castelul. 

După cum Cetatea Pământească ar 
trebui să trăiască în armonie deplina cu 
Cetatea Cerească, bunurile materiale 
sunt completate de cele spirituale, anu¬ 
me pietatea şi cărţile, produse pe bandă 
rulantă de locaşele de cult, respectiv de 
diversele structuri construite în oraş, In 
cazul nostru. Biserica este o afacere, 
pietatea putând fi investită pentru a 
mări puterea regatului (Kingdom 
Power), o altă... sad zicem resursă, deşi 
nu este cel mai potrivit termen. Fenlru a 
fi în conformitate cu preceptul biblic 
conform căruia iubirea de arginţi e un 
păcat de moarte, a fost introdusă inflaţia 
(aici Chiftea strâmbă din nas). Nu-ti 


poţi permite să fii zgârcit căci, dacă tot 
pui deoparte şi nu cheltuieşti mai ni¬ 
mic, Dumnezeu te pocneşte cu biciul 
Inflaţiei drept în moalele vistieriei care 
se va goli văzând cu ochii. 

La nivelul oraşului, problema se 
pune puţin altfel, iar puterea aparţine, 
în mare parte. Sfântului Stomac. Mân¬ 
carea este primul lucru de care ar trebui 
să te ocupi dacă vrei să ai lipici la ţă¬ 
rani. Cura armatei trebuie să „mănâncă* 
şi ea ceva, aşa că hrana nu trebuie 
pierdută din priviri cu nici un preţ. 

Ultimele, dar nu cele de pe urmă, 
sunt resursele întâlnite doar în anumite 
regiuni. Mătasea, caii, fildeşul şi multe 
altele asemenea lor dau un plus de sa¬ 
voare comerţului. Motivul? Posesia unei 
asemenea resurse înseamnă accesul la 
anumite unităţi, clădiri speciale şau alte 
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Istoria se schimbă... Behold the irish Empire! 

rândul oţelului să vorbească. Ţăranii pa¬ 
cifişti vor fi luaţi cu arcanul la oaste şi 
vor fi transformaţi tn carne de catapulta. 
După cum afirmam şi în preview, diver¬ 
sitatea este cuvântul cheie. Pot fi recru¬ 
tate peste cincizeci de unităţi complet 
diferite. Este acoperită toată gama, de la 
umilul răzeş purtător de furcă până la 
cavaleria grea înzăuată clin cap până-n 
copitele calului. Ca spectacolul să fie 
complet, „menajeriei" i se alătură uni¬ 
tăţile speciale, diferite de la regat la 
regat, 

După ce, cu mari sacrificii, ai în¬ 
cropit o armată şi i-ai tăcui cadou un 
general, e timpul ca ea sâ-şî câştige 
pâinea făcând ce ştie ea mai bine. Să 
dea in cap care cu suliţa, care cu pa¬ 
loşul, după puteri. Insă, datul ăsta în 
cap nu e chiar aşa de simplu precum 
sună şi esle influenţat de o mână de 
factori ce nu trebuie trataţi eu indife¬ 
renţă, Atributele unităţilor, moralul, sta- 
mina pun umărul serios la câştigarea 
unei bătălii. După un marş îndelungat, 
nu le poli aştepta ca săbierii &â dea 
buzna în inamic de parca ar fi stat toată 
ziua cu burta la soare. Pierderile influ¬ 
enţează semnificativ moralul şi e de 
aşteptat ca ultimii zeceŢărani să o ia ia 
fugă în faţa unei şarje de cavalerie. Ar¬ 
caşii au un număr limitat de săgeţi, ceea 
ce Impune o abordare puţin mai pru¬ 
dentă a oşti li laţi lor. Generalul de la vo¬ 
lanul maşinii de război câştigă expe¬ 
rienţă şi, implicit, anumite abilităţi şi, ca 
urmare, conferă subordonaţilor anumite 
bonusurL 

Asediile sunt realizate în pur spirit 
medieval, cu berbeci, catapulte şi tot 
tacâmul, însă au câteva mici bube, 
printre care se numără şi poziţionarea 
trupelor în momentul asaltului. Mai pre¬ 
cis, din când în când, PC-ul hotărăşte 
că ăr fi mai bine să-ţi pună trupele în 
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timp, singurul nesancţionat de Marele 
Arbitru Ceresc. Ridicat In slăvi de către 
bulgari, lăudat pe toate forumurile de 
specialitate (adică unul singur), modulul 
diplomatic implementat în KoH nu se 
ridică la înălţimea aşteptărilor (mele). 
Aspectele militare ale unei alianţe sunt 
tratate superficial, singura opţiune dis¬ 
ponibilă fiind „Atacă4 pe ăla". Nu mă 
îndoiesc de utilitatea ei, dar era loc de 
mai mult. Se pare că nu a fost luat la 
socoteală cazul în care vecinul care are 
catapultă îşi trimite băieţii să-ţi ceară 
pământ şi apă, iar tu, paşnicul cârmaci 
al unui umil stă tu iei agrar, ai nevoie dis¬ 
perata de ajutor. Ar fi fost foarte utilă o 
metodă prin care îţi poţi convinge alia¬ 
tul sa-ţî trimită o mână de soldaţi cât sâ-l 
sperie pe păgân. Te poţi ruga de el să 
declare război nesimţitului care-ţi rede- 
coreazâ castelul, caz în care vor fi tri¬ 
mise trupe, dar nu în ajutorul tău, ci pe 
tarlaua agresorului. Deşi capra moartă 
din curtea vecinului îţi mai luminează 
puţin perspectiva asupra vieţii de lider 
medieval, mănăstirea carbonizată din 
ţărişoara ta te face să zici ceva urât de¬ 
spre Dumnezeul Strategilor şi despre 
diplomaţia lui Black Sea. 

în rest, tratate de non-agreswne 
(cam sunt încălcate mult prea uşor), 
nunţi între beizadele, tribut şi alte cele. 
Un sistem diplomatic ce depăşeşte în 
complexitate oferta concurenţei, dar su¬ 
praestimat, după părerea mea. Putea fi 
mult mat bun şi sper ca un viitor patch 
sa gâdile puţin mai mult micul diplomat 
care zace în fiecare dintre noi. 

Ciolan însuşi mână-n lupte 
vijelia 1 ngrozitoare 

Când diplomaţia dă greş (şi se 
întâmplă destul de des) sau când ten¬ 
dinţa expansionistă îti dă un brânci, e 


Casă, rfutee casă 

*;■ avantaje. De exemplu, lipsa pajiştilor 
(pastures) te pune in imposibilitatea de a 
recruta unităţi de cavalerie. Tară locuri 
de păscut spui la revedere cailor, Iar fără 
cai, adio cavalerie. Problema poate fi 
rezolvată elegant printr-o înţelegere în 
urma căreia arabul din vecini îţi trimite 
cal din lotul personal al califului. 
Chipurile pentru a mări gradul de 
rejucabilitate, bunurile de care îţi poves¬ 
team puţin mai sus sunt distribuite aleator 
pe suprafaţa Europei la începutul campa¬ 
niei, Mie personal mi se pare o treabă 
destul de dubioasă, având în vedere ca 
astfel Norvegia s-ar trezi în postura de 
exportator principal de fildeş (nu am auzit 
să i se fi întâmplat cuiva, dar „aleator" 
înseamnă că există o şansă cât de mică). 


Eşti om cu mine, 
sunt om cu tine 


Cunoscută drept varianta neoficială 
a Legii lui Ohm, zicala de mai sus stă la 
baza sistemului diplomatic perfect (deci 
utopic). în realitate, diplomaţia repre¬ 
zintă cel mai elegant med de a trage de 
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bătaia arcaşilor din garnizoana. Mai 
sunt şi alte hibe, A hui mai dă câte-un 
rateu (tactica lui favorită e un asalt fron¬ 
tal... valabil şi în cazul bătăliilor purtate 
în câmp deschis), însă nu cred că e ni¬ 
mic care să nu poată fi rezolvat printr-un 
patch. Sau mai bine, dacă sunteţi mult 
prea derutaţi de lupta, o puteţi lăsa pe 
seama Al-ului. 

Timpul 

O mare problemă a lui KoH o re¬ 
prezintă bmpul. Real? Ciclul zi-noapte 
este total nereali st, întunericul cade 
când dă Dumnezeu şi o zi durează ex¬ 
act cât îi trebuie unei armate să străbată 
pc jos jumătate din Europa sau unui 
rege să îmbătrânească cu douăzeci şl 
cinci de ani. Clădirile sunt construite In¬ 
fernal de încet, iar dacă nu ar fi fost in¬ 
trodusa funcţia Time Compression, cred 
că aş fi îmbătrânit cu mâna pe maus şt 
cu ochii în monitor. Timpul de con¬ 
strucţie poate fi accelerat puţin mărind 
numărul de pălmaşi dintr-un oraş sau 
numind guvernator un inginer construc¬ 
tor, dar diferenţa este destul de mică. 
Totuşi, mulţumesc Divinităţii că Black 
Sea nu a făcut greşeala celor de la Im 
pressions (LotR 3) şi a oprit timpul pe 
harta strategică în momentul în care te 
ocupi personal de bătălii. Păcat că 
schimbarea nu se observă decât pe 
nivelurile de dificultate Easy şi Normal. 

în plus, abordarea în timp real are 
micile ei minusuri, observabile doar în 
momentul în care bucata ta de pământ 
se transformă în ditamai imperiul. O 
dată cu teritoriul creşte şi numărul deci¬ 
ziilor, timpul alocat fiecăreia scade şi 
aşa jocul tinde să scape de sub control. 

Tehnica medievală 

în materie de grafică 2 D, consider 
că s-a făcut tot ceea ce putea fi făcut. 

Cu toate acestea, am fost impresionat 
de Europa pictata de graficienii de la 
Black Sea. Ceea ce frapează este atenţia 
acordată detaliilor. Pe harta strategică, 
ţăranii de doi pixelî îşi văd liniştiţi de 
treabă, norişorii îşi aruncă discret un> 
bra asupra peisajului şi câte-o pasăre 
apare exact în momentul în care crezi 
ca ai văzut totul. Culorile sunt alese 
cum nu se poate mai bine şi toiul îţi dă 
impresia că te afli în faţa unui atlas de¬ 
senat de un chinez bătrân cu o grămadă 
de timp liber. Una peste alta, grafica se 
potriveşte ca o mănuşă atmosferei me¬ 


dievale. Harta tactică nu se lasă nici ea 
mai prejos şi încântă ochiul celor care 
încă maî poî aprecia un 2D de calitate. 
Unităţile sunt create cu migală şi se 
integrează perfect în peisaj* Sincer _să 
fiu, nu mî-aş fi putut închipui un KoH 
tridimensional. Pur şi simplu, grafica 
3D nu s-ar potrivi. 

Dc parcă nu ar fi fost de-ajuns, 
atmosfera este accentuată de un set de 
melodii cu tentă medievală cum nu am 
mai auzit de la Lords of the Rea Im 2 şi 
de un voi ce acting care te transportă în¬ 
stărit în trecut. 

Mată personală 

Seria Total War nva complexat te¬ 
ribil şi m-arn ferit de ea ca dracul de tă¬ 
mâie, iar RTS-urile convenţionale (gen 
VVarcraft & Co,) mi se par mult prea lip¬ 
site de adâncime, în aceste condiţii, 
Knights of Honor a reprezentat soluţia 
ideală. Mult mai accesibil profanilor 
decât Total War (deşi nu prea cred că 
asta a fost intenţia producătorilor), cu 
un nivel de dificultate scăzut, jocul 
reprezintă un antrenament perfect 
pentru cei care ar vrea să se ia la trântă 
cu Medieval Total War, dar încă nu se 
simt în stare. Sentimentul de neajutorare- 
care te cuprinde la început este eliminat 
rapid de documentaţia accesibilă in- 
game prjntr-un singur clic şi de un tuto- 
rial mai mult decât util. 

La final de articol, pot spune fără 
teamă că Knights of Honor este o expe¬ 
rienţă interesantă pentru viitorii parti¬ 
zani ai războiului total şi, de ce nu, o 


metodă de relaxare a veteranilor ace¬ 
luiaşi război. 
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Football Manager 



Dependenţa are un nume nou 



Cel mai iubii dînlre brazilieni 


O daLâ cu divorţul dintre cei care s-au 
^ ocupat până în acest an de seria Cham- 
^ pionship Manager, adică producătorul 
Sports Interactive si distribuitorul Eidos, 
au fost împărţite si jucăriile pe care 
aceştia Se deţineau în comun, iar acum 
fiecare îşi vede de viata lui. Aşadar, 
Eidos a rămas doar cu drepturile de 
autor pentru numele „Championship 
Manager", pe când Sports Interactive 
şi-a luat o frumuseţe de bază de date şi 
engine-ul jocului. La modul în care 
circulă informaţia în zilele noastre, toţi 
fanţi seriei Championship Manager ştiu 
deja că jocul for preferat apare acum 
sub numele de Footbal) Manager. 
Championship Manager este în mo¬ 
mentul de faţă o alăturare de două cu¬ 
vinte care nu înseamnă nimic dacă 
Beautiful Game Studios, noul produ¬ 
cător al jocului, nu va reuşi să realizeze 
un joc care să susţină cum se cuvine 
numele unui joc care s-a bucurat de un 
mare succes, Sports Interactive Games 
i-a luat drept distribuitori pe cei de la 
SEGA, a botezat jocul FootbalI Manager 
şi s-a pus pe treabă. 


Am fost şi noi 
primiţi 

in impresionanta bază 
de date din FootbalI Man¬ 
ager 2005 şl-au făcut loc 
Divizia A si cele trei serii 
ale Diviziei B. Astfel, pu¬ 
tem să conducem spre glo¬ 
rie echipa noastră preferată 
chiar dacă aceasta este 
Juventus Bucureşti, Ceah¬ 
lăul Piatra Neamţ, Tricotaje 
Ineu sau oricare dintre iubi¬ 
tele noastre divizionare A. 

Cel care s-au ocupat de partea de do¬ 
cumentare pentru campionatul nostru 
au făcut o treabă buna şi nu putem să 
ne plângem de lipsă de obiectivitate 
când vine vorba despre coeficienţii 
primiţi de jucători. De asemenea, datele 
referitoare la conducerea cluburilor sau 
la fişele jucătorilor sunt reale. De 
exemplu, putem vedea că Al tufă şi 
Mutu sunt buni prieteni cu Neaga, că în 
sezonul '91- f 92 Gâlcă a marcat cinci 
goluri pentru Steaua sau că Dorin 


Mateuţ este antrenor secund la Dinamo. 
Aceste lucruri sunt valabile şi în realitate. 

Tactică şi strategie 

După ce ne alegem echipa pe care 
vrem să o ducem alături de marile nu¬ 
me ale fotbalului mondial şi după ce ni 
se comunică obiectivul şi bugetul alo¬ 
cat, suntem gata să ne punem pe treabă. 
Primul lucru pe care prefer sad fac este 
să stabilesc tactica de joc în jurul căreia 
voi construi lotul Bineînţeles, aceasta 
se schimbă uşor în funcţie de anumiţi 
adversari sau în funcţie de unele indis¬ 
ponibilităţi din cadrul lotului, dar ideea 
este ca, în timp, echipa să înceapă să 
„joace" pe o anumită tactică şi cu 
ajutorul unui lot bun să fie păstrată o 
singură formulă de joc. Mai exact, să se 
pregătească adversarul pentru tine. 
Mulţimea de opţiuni din Football Man¬ 
ager 2005 îţi permite să pui în practică 
sistemul de joc în cele mai mici detalii. 
După ordinele de echipă se stabilesc 
instrucţiuni individuale pentru fiecare 
jucător, ţînându-se cont de atributele 
acestuia. Fazele fixe pot fi şi ele pregă¬ 
tite în detaliu. Desigur, lotul ar mai avea 
nevoie de unu-doi jucători şi atunci 
arunci un ochi spre jucătorii puşi pe 
listele de transfer. Pe lângă filtrele care 
se referă la caracteristicile jucătorului, 
de mare ajutor poate fi şi opţiunea de a-ţi 
fi afişaţi doar jucătorii la care ai o şansă 
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realâ. Negocierea unui transfer poate fi 
destul de complicată uneori. După ce 
reuşeşti să te înţelegi cu clubul în pri¬ 
vinţa sumei de transfer, a clauzelor au¬ 
xiliare şi a modalităţii de plată, urmează 
negocierea contractului cu jucătorul în 
cauza. Consiliul director al clubului 
stabileşte suma maximă pe care o poţi 
oferi ca salariu de bază şi de multe ori 
aceasta nu satisface pretenţiile jucă¬ 
torului. Pe lângă salariul de bază, care 
are ponderea cea mai mare în luarea 
deciziei, îl mai poţi ademeni cu diferite 
bonusLiri şi clauze, însă dacă nu tî se 
aprobă, sunt şanse slabe ca jucătorul să 
vină. Cam la fel stau lucrurile şi când 
vine vorba de angajarea de persoane în 
staft-ul clubului. Se pot fi solicita fon¬ 
duri suplimentare pentru salarii şi 
transferuri, însă s-ar putea să-ţi explice 
că ei consideră că bugetul alocat este 
suficient în momentul de faţă. 

La munca cu ei 

jn stabilirea programului de antre¬ 
nament trebuie să se ţină cont de indi¬ 
caţiile afişate la fiecare exerciţiu în parte. 
In momentul în care ne aflăm cu cursorul 
deasupra unui tip de pregătire, 
apare o fereastră în care este pre¬ 
zentat modul în care vor fi 
afectaţi jucătorii de respectivul 
antrenament. Pentru fiecare ju¬ 
cător se poate opta pentru se¬ 
siuni individuale de antrena¬ 
ment şi îţi este prezentată opinia 
secunzilor vizavi de modul în 
care aceştia se antrenează. 

Fazele din timpul partide¬ 
lor sunt prezentate 2D şi există 
posibilitatea de sptit screen. Da¬ 
că doreşti. în partea dreaptă 
poţi urmări medul în timp ce în 


stânga îţi sunt afişate statisticile jucă¬ 
torilor. în acest fel se pol observa foarte 
bine modificările care trebuie făcute 
pentru a îmbunătăţi jocul echipei. Nu se 
pot da indicaţii suplimentare jucătorilor 
în timpul meciului, adică nu poţi striga 
la ei, dar poţi umbla la tactică în orice 
moment Printre noile opţiuni 
implementate în FM 2005 se află şi 
prezenţa mass-media, Acestea preiau 
remarcile pe care le faci la adresa unui 
viitor adversar şi în acest fel se naşte un 
schimb de replici care are darul de a mai 
pipera puţin jocul, Redundanţa replicilor 
scade însă din meritul acestei noutăţi, 

Sprint lipsă 

Din păcate, Football Manager nu a 
eliminat modul greoi de procesare a 
datelor. De multe ori, perioadele de 
încărca re/procesa re a datelor suni exa¬ 
gerat de lungi şl asta în condiţiile în 
care am încărcat doar campionatul in¬ 
tern şi l-am alocat resurse din belşug, 
intr-adevăr, acum avem la dispoziţie 
opţiunea de procesare a datelor în 
background, dar acest lucru este posibil 
doar când se calculează rezultatele 


altor partide şi nu poţi avansa, în mod 
firesc, până nu se încheie meciurile din 
background. Este destul de neplăcut în 
momentele în care nu ai nimic de lucrat 
ia echipă şî mai eşti şî nerăbdător sa afli 
deznodământul unor negocieri. 

Progres clar 

Este plăcut că în Football Manager 
simţi că rezultatele nu vin de la sine, că 
trebuie să munceşti pentru de şi că 
deciziile luate fac diferenţa. Fiecare 
modificare tactică pe care o faci în 
timpul unei partide şi care schimbă 
cursul unui meci, fiecare partidă bine 
pregătită şi fiecare transfer reuşit te fac 
să te gândeşti că poate ţi-ai greşit 
vocaţia (in real lîfe). Experienţa de peste 
zece ani a celor de la Sports Interactive 
Games îşi pune amprenta peste Football 
Manager 2005, care astfel ia o opţiune 
serioasa de calificare în topurile rănilor, 


■ Rzarectha 
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Total Club Manager 

2005 


Antrenor, manager, preşedinte 


m u m locul care a adus mereu cu d multe ore 
■" nedormite, [multe] restanţe şi o 
grămadă de cupe s-a 
întors. Numele jocului 
foarte inspirat ales, ex¬ 
primă foarte clar principala 
diferenţă dintre TCM şi alte 
jocuri de acest gen. In To¬ 
tal Club Manager te ocupi 
de toate problemele spe¬ 
cifice unui club de fotbal, 
de la aşezarea echipei în 
teren până la preţul bile¬ 
telor sau discuţiile cu 
sponsorii. TCM este cât 
vrem noi de simplu sau de 
complex* Dacă vrem, ne 
băgăm noi nasul tn toate şi 
conducem toate depar¬ 
tamentele după cum con¬ 
siderăm de cuviinţă sau, la 
fel de bine, putem să 
preluăm doar sarcinile asociate postului 
de antrenor şi să lăsăm restul pe seama 
calculatorului. 

Vama Veche sau Barcelona ? 

Din acest ari, în TCM există 
posibilitatea de a-ţi fonda propriul tău 
club de fotbal, îţi alegi oraşul, numele şi 
emblema şî gata, o nouă asociaţie 
sportivă a luat viaţă. Clubul fondat 
poate fi ulterior vândut. Din păcate, în 


TCM 2005 nu mai există secţiunea „Pri¬ 
vate llfe", aşa că nu mai poţi să te ocupi 


de speculaţii pe piaţa financiară sau să 
cumperi case şi maşini. Banii obţinuţi 
din vânzarea unui club sau din salariu 
pot fi donaţi către clubul Ea care lucrezi, 
în unele cazuri, un mic ajutor financiar 
din partea ta poate ajuta clubul să 
obţină semnătura unui jucător impor¬ 
tant sau să-şi construiască mai repede o 
anexă. Ca şi în versiunile anterioare, şl 
în TCM 2005 poţi sa4i alegi o echipa 
anume cu care să joci sau să joci în 
modul carieră. Pe lângă echipa de club, 


te poţi ocupa şi de soarta unei echipe 
naţionale, care poate fi aleasă de ta 

începutul unui joc sau, mai 
corect şi mai interesant, 
după ce ai realizat perfor¬ 
manţe care să te recomande 
pentru postul de selecţio¬ 
ner. La echipa naţională fişa 
postului include selecţiona¬ 
rea şi antrenarea lotului, 
pregătirea tactică a parti¬ 
delor si angajarea staff-ului 
necesar. 

începe campionatul 

După ce ai ajuns Ia un 
dub, primul lucru pe care-l 
faci este să negodezi un 
contract de sponsorizare. 
Vei avea de a ies între trei 
oferte, iar negocierea se 
desfăşoară în paralei. Este bine să 
reuşeşti să obţii un contract pe termen 
scurt pentru ca după un an, doi, preten¬ 
ţiile clubului ar trebui sâ crească şi al¬ 
tele să fie sumele pe care le oferă spon¬ 
sorii, in timpul negocierilor, trebuie 
avut grijă la atmosfera sponsorilor (şi pe 
unde dai cu clicu'T deoarece după mai 
multe runde aceştia s-ar putea retrage 
de la negocieri şi dacă nu ai semnat cu 
nici unul, rămâi un an fără banii de la 
sponsori, La club, după cum spuneam, 
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faci doar ce ai chef, restul sarcinilor 
fiind preluate de asistenţi. Pregătirea 
echipei în TCM înseamnă mai mult 
decât selectarea unul program de 
antrenament şi aşezarea jucătorilor în 
teren. Trebuie avut grija ca atmosfera 
din cadrul echipei să fie bună, moralul 
jucătorilor să fie ridicat, lucruri care 
sunt influenţate de rezultate, de pre¬ 
zenţa în prima echipă, de declaraţiile 
pe care le dai presei etc, Echipa de tine¬ 
rel nu trebuie nicr ea neglijată deoarece 
poţi avea surprize foarte plăcute din 
această parte. Pepiniera clubului îţi va 
da jucători tineri tot mai buni dacă faci 
upgrade-urile necesare şi elimini 
motivele pentru care unii renunţă 
prematur la fotbal. Celor pe care îi ai în 
vizor şt consideri că reprezintă o 
speranţă pentru viitor este indicat să le 
angajezi profesori privaţi şi să le 
selectezi un mentor din prima echipă. 

în TCM 2005 meciurile pot fi urmă¬ 
rite în mod text, în mori 3D (momentele 
importanţe sau întreg meciul), se poate 
cere direct rezultatul sau în cazul în 
care ai FIFA 2005, pot fi jucate cu 
ajutorul opţiunii Football Fusion. 

Combinarea jocurilor FIFA şi TCM 
continuă şî în acest an. Şi aceasta este o 
opţiune pe care o foloseşte cine vrea. 
Părerea mea este că obţinerea unor 
rezultate bune m FIFA, Iar apoi 
importarea lor în TCM scad din 
farmecul jocului. O victorie ar trebui să 
fie obţinută în urma unei bune pregătiri 
a partidei şi nu în urma cunoştinţelor de 
FIFA 2005, Dacă optăm să vedem o 
partidă în mod 3D Fu II Meci, avem 
posibilitatea să dăm indicaţii echipei 
chiar în timpul meciului, lată că de la 
cele trei taste de anul trecut acum s-a 
ajuns la un număr de 13 taste, eu 
ajutorul cărora putem să-i spunem 


echipei când să atace supranumenc, 
când să păstreze controlul balonului, să 
facă presing ş,a. De asemenea, în acest 
mod meciul poate fi vizionat atât pe tot 
ecranul, cât şî doar intr-o fereastră, 
situaţie în care putem să fim la curent şi 
cu starea jucătorilor sau cu alte 
rezultate, 

Eminescu la Steaua 1? 

Problemă principală a jocului este 
reprezentată de baza de date. La acest 
capitol, EA mai are de muncit atât la 
corectitudinea datelor, cât şî Ia numărul 
de campionate şi ligi incluse în joc. 
Legat de Divizia A, am o veste bună şi 
una proastă, Vestea bună este că şî în 
acest an campionatul românesc este 
prezent, iar vestea proastă e ca, spre 
deosebire de anul trecut, acum jucătorii 
echipelor au nume fictive, în afara de 


Cine, ce mai cumpără 

acest lucru şi de prezenţa lui Ally 
McCoist, nu avem de ce ne plânge, 
focul zboară efectiv, cu toate cam¬ 
pionatele selectate la început. Pe co¬ 
loana sonoră clin TCM-ul meu se află 
toată discografia Wu Tang pentru că 
jocul are un ptayer MP3 indus, în caz 
că nu eşti încântat de stilul lui Paul 
Oakfield. Noua interfaţă este intuitivă, 
are meniurile foarte bine grupate, 
facilitând navigarea, lată că, după doar 
trei ediţii, Total Club Manager a reuşit 
să-şi câştige o mulţime de fani, iar pe 
mine mă tot frământă o întrebare, Oare 
cum ar arăta un Total Football Man¬ 
ager? 


■ Rzarectha 
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Colin McRae Rally 2005 


Lupta pentru titlu continuă 


Colin McRae a fast şi încă mai este un 
nume de referinţă pe scena simulatoa¬ 
relor auto, însă ntiinntraţii Richard 
Burns Rally şi Xpand Rally au întrerupt 
lunga perioada în care seria de jocuri 
produsă de Codemasters a deţinut su¬ 
premaţia* Cu fiecare titlu, echipa de la 
Codemasters a adus îmbunătăţiri semni¬ 
ficative gameplay-ul ui, iar CMR 2005 
nu face excepţie de la regulă, reuşind 
să-şi surclaseze rivalii din acest punct 
de vedere* 

La linia de start 

CMR 2005 vine cu 20 de eveni¬ 
mente competitîonale, inclusiv Chal- 
lenge, Cup, SuperCup, Shreld şi Cham- 
pionship, principala noutate faţă de 
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Peugeot 20$ 


mvvHi j un : l' ; 

Un Peugeot 206 întors pe toate feţele 

precedentele titluri ale seriei constitu- 
ind-o felul în care vei putea face de 
acum carieră, deoarece de data aceasta 


nu vei mai ti obligat să joci în pielea lui 
McRae, ci vei putea porni din postura 
unui nou-veniî pe scena competiţională 
şi astfel să concurezi împotriva fostului 
campion de raliuri. Cu fiecare cursă 
câştigată vei fi recompensat cu puncte, 
care te vor ajuta să deblocnezi noi ma¬ 
şini şi trasee pe care să-ţi faci de cap cu 
ele* Numărul maşinilor este de 35, aşa 
că nu va trebui să-ţi faci griji că n-ai de 
unde alege, Maşinile răspund cu 
promptitudine comenzilor şi sunt foarte 
manevra bite, fiecare reacţionând diferit 
în funcţie de clasa din care face parte şi 
de puterea motorului, iar în ceea ce 
priveşte damage-ul pe care îl vor suferi 
la impactul cu un zid sau cu un copac, 
acesta este suficient de realist simulat, 
maşinile făcându-se ţăndări în cele mai 
spectaculoase feluri cu putinţă* 
Aruncă-te cu maşina în cât mal multe 
ziduri sau caţărâ-te de prea multe ori cu 
ea în copaci şi vei constata că nu vei 
mai avea cu ce să termini etapa, singura 
opţiune rămasă fiind abandonul. Există 
două moduri de datrage între care 
putem alege: normal şî advanced* în 
modul normal, maşina va continua să 
ruleze fără prea mari probleme, chiar 
clacă am izbit-o de toţi pereţii, pe când 
în modul advanred avariile pot apărea 
fa cea mai mică izbitură. De ales, 
putem alege între maşini din clase di¬ 
verse precum 4WD, 2WD, 4WCIassk:s, 
Super 2W, Rear Whed, Distinctive şi 



4X4, aceasta din urmă fiind introdusă ia 
cererea lui Colin McRae, care a dorii 
să-şî vadă în joc Nissan Pickup-Dakar- 
ul cu care a concurat în raliul Parts- 
Dakar, maşină pe care o vei debloca 
doar învingândud pe campion In modul 
Career. Pe lângă unde dintre cele mai 
renumite maşini de curse, cum ar fi 
Subaru Impreza WRX, Peugeot 206, 



Aterizare forţată în inima Australiei 


Mitsubishi Lancer Evolution VIII şi Ford 
Focus, jocul ne dă ocazia să concurăm 
şi la volanul unor maşini clasice 
precum VW Polo / Golf GŢi sau Citroen 
Saxo, deranjantă fiind doar absenţa 
unei maşini care prin anii f 90 reuşea să 
facă istorie: Toyota Corola, in privinţa 
(raseelor însă, nu sunt prea multe de 
spus, etapele de campionat se 



Clasa 4X4, cu cel mai de seamă 
reprezentant al sau 


desfăşoară în Germania, Marea Britanie, 
Suedia, SUA, Finlanda, Australia, Spania, 
Grecia şr japonia. Producătorul a repro¬ 
dus cu destulă acuratele traseele din 
realitate, majoritatea dintre ele fiind si¬ 
milare celor din Colin McRae 04. Pri¬ 
mul lucru pe care trebuie sa îl faci 
înaintea fiecărui stagiu este să setezi co¬ 
rect parametrii maşinii în funcţie de 
zona de relief în care urmează să se 
desfăşoare etapa de campionat şi de 
starea vremii, cel mai important rol ju¬ 
când u-l, bineînţeles, tipul de cauciucuri 
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Fanii continuă să te încurajeze, chiar dacă 
eşti pe ultimul loc 


pe care ti vei alege. Pe parcursul campi¬ 
onatului vei avea posibilitatea să aduci o 
serie de îmbunătăţiri maşinii La fel ca în 
CMR 04. ţi se va oferi ocazia să instalezi 
o cutie de viteze mai bună sau un sistem 
mal bun de frânare, însă doar după ce ai 
dus la îndeplinire o serie de teste. 

Un mic pas înainte 

Din punct de vedere gratie, CMR 
2005 arată foarte bine, chiar dacă la 
prima vedere diferenţele faţă de CMR 
04 nu par a fi prea mari, pentru că jocul 
foloseşte în acest sens o variantă îmbu¬ 
nătăţită a engine-ului grafic utilizat în 
jocul precedent. Noutatea principală o 
constituie efectul de blur ce apare în 
momentul izbiturilor. Astfel, vizibilita¬ 
tea se va reduce preţ de câteva secunde, 
iar jucătorul va avea impresia că vede 
ca prin ceaţă. De asemenea, efectele de 
iluminare sunt excelent realizate, mai 
ales lumina soarelui, care pe mine m-a 
cam deranjat la un moment dat în câ¬ 
teva curbe mai periculoase, riscând să 
pierd astfel controlul maşinii, Fizica 
joaca şi ea un rol iimportant. De 
exemplu, daca vei avea ghinionul să te 
izbeşti de un copac, vei observa cum 
încep să cadă frunze din el, iar în clipa 
în care te „împiedici'" de un bolovan, 
vei vedea cum acesta o ia la sănătoasa. 
Evident, cele mai multe pagube le su¬ 
feră maşina. Cu cât este mai puternică 
izbitura, cu atât mai mult va suferi 
aceasta, distrugerile fiind toarte bine 



Dacă tot suntem aici, 
propun să bem un vin fiert! 







simulate din punct de vedere vizual. 
Texturile, pe de altă parte, sunt destul 
de sărace în detalii, însă partea bună 
este că în timpul cursei nu vei avea 
timp să le admiri, 

in schimb, vei avea suficient timp 
să admiri detaliile maşinilor care, după 
părerea mea, sunt peste ceea ce am 
văzut până acum la alte simulatoare şi 
în celelalte jocuri din serie. De 
asemenea, camera este bine poziţio- 



Şî-am pornit a colindaaa, 

Domnnn - Domnnn să-nălţăm.** 

nată, oferind jucătorului suficiente pers* 
pective din care sâ-şi vadă maşina. 

Pe partea de sunet jocul nu 
excelează, însă nu putem spune că este 
slab din punct de vedere calitativ. 
Coloană sonoră care sa ne 
acompanieze în timpul cursei nu există, 
singurul loc în care aceasta este 
prezenta fiind meniul principal. Tot 
ceea ce vei auzi pe traseu sunt 
indicaţiile co-pilotului, zgomotele ce 
răzbat de sub capota maşinii, scrâşnetul 
frânelor şî pietrişul „perforând" şasiuL 


Final de cursa 


Colin McRae Rally 2005 reuşeşte 
să-şi depăşească predecesorii din toate 
punctele de vedere, locul nu trebuie să 
lipsească sub nici o formă din calcula¬ 
toarele împătimiţilor, cărora le garantez 
că vor petrece multe zile şi nopţi cu 
ochii lipiţi de monitoare, grafica exce¬ 
lentă, traseele bine realizate, multipla- 
yer-ul de zile mari şi gamep!ay-ul pe 
măsura fiind motive suficiente pentru a-1 
achiziţiona, Acestea fiind spuse, nu mai 
sta pe gânduri şi pune repede mâna pe el 
pentru că nu vet regreta. 


■ KiMD 
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m m m Trebuie să recunoaştem ca nu ni se pare 
^ tocmai firesc să faci un joc despre lup- 
tete aeriene din Pacific, între aliaţi şi 
japonezi, înainte de a face un joc de¬ 
spre Bătălia Angliei, Adică, bun, am 
priceput, din patriotism si uşurinţă in 
documentare, Qleg Maddox a început 
seria sa de simulatoare aviatice WWft cu 
ÎL-2 Sturmovîk - adică pe frontul de Est, 
După cum ţipau lânii şi după cum ar fi 
cerut firescul comerţului cu jocuri, tre¬ 
buia bătut fierul cat era cald şi împins in 
fata cât mai repede un ţîtlu despre 
Bătălia Angliei, 

Eî bine, nu. Maddox Games a pre¬ 
ferat să adauge pic cu pic la 1L-2 
Slurmovik, patch după patch şi add-on 
după add-on. A rezultat astfel, în timp, 
un simulator aviatic WWII cum nu a 
fost nici unul pană acum şi foarte greu 
depăşibil de acum încolo, de către alţii 
decât tot Maddox Games. Proiectând 
apariţia unui joc cu numele de „Battle 
of Britain" mai departe in viitor şi mai 
aproape de perfecţiune, Gteg rie aduce 
până atunci un titlu surprinzător pentru 
cei obişnuiţi cu strălucirea de legendă ă 
avioanelor ce s-au luptat deasupra Eu¬ 
ropei: Pacific Fighters. Iar daca nu sun¬ 
teţi familiarizaţi cu teatrul de război a! 
Pacificului sau avioanele acelui timp şi 
loc vi se par mai pufin interesante, a 


sosit timpul să vă schimbaţi părerea şi 
sa luaţi o gură proaspătă de aer marin. 

Avem de toate 

Am putea să vă purtăm prin cifre. 

Să vă spunem că Aliaţii au nouă avioane 
noi faţă de cele apărute până acum în 
seria IL-2 Stumiovik şi că din acestea 
nouă numai şase sunt pilotahile* Axa 
are tot nouă avioane noi, dar doar trei 
sunt pilotabile de această dată. Cifrele 
par mici, dar aproape la fiecare avion 
există mai multe variante, deci, dacă 
facem o simplă operaţie de înmulţire, 
ne vor da mult mai multe modele de 
avioane. Dar va fi o înmulţire ce va da 
cu rest... iar asta pentru că este anunţat 
deja, iar la data apariţiei revistei va fi 
disponibil un patch care va adăuga 
interiorii! carlingii la multe dintre avi¬ 
oanele momentan nepilotabîle. 

Cât despre misiuni şi campanii, in 
Pacific Fighters aveţi parte ele lot ce vă 
doreşte inima. De partea trupelor ame¬ 
ricane sau britanice ori de cea a japo¬ 
nezilor, veţi putea evolua ca pilot de 
vânătoare'sau de bombardament intr-o 
largă varietate de tipuri de misiuni, ce se 
vor desfăşura pe un număr de 16 Harţi. 
Practic, nu veţi simţi că vă lipseşte ceva, 
nici atacul de la Pearl Hârbor (din am¬ 


bele ipostaze, de atacant si apărător), 
nici bătăliile de la Okinawa, Singapdre 
şi Midway. 

Into the blue 

Muuult albastru în Pacific Fighters. 
De la interfaţă şi meniuri, până la 
oceanul şi cerul de un albastru neobosit 
sau la avioanele americane vopsite, cele 
mai multe, în albastru, veţi observa un 
„viraj* dar al culorilor către albastru. In 
rest, vizual, texturile avioanelor se în¬ 
scriu în linia recentă (vezi Aces Expan- 
sîon Pack) a detaliului dus la maxim. La 
td, constructiv, avioanele sunt făcute la 
marele amănunt. Ca un dement anec¬ 
dotic, poate, ilar de mare respect al 
realismului, se poate observa că, cu cât 
se înaintează mai mult în timp, cu atât 
avioanele japoneze par mai, t urn sâ 
zicem, mai jerpelite... Pe măsură ce 
japonezii pierdeau războiul, proble¬ 
mele lor economice şi de aprovizionare 
făceau ca detaliul estetic, ba uneori si 
cel constructiv, să nu mai conteze in 
producţia de avioane, iar recondiţio- 
narea şi folosirea unor celule vechi, de 
la avioane scoase din funcţiune, deve¬ 
niseră un simptom al disperării, alături 
de kamikaze. 

Văzând screenshot-urile reprezen- 



Zbor deasupra unui cuib de corali 


Cimitirul marin 
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tând vederi din coekpit-urile modelelor 
de avioane ce vor fi de găsit în vii lom I 
joc „Bâttle of Britain", unii dintre voi ar 
putea crede că şi grafica din Pacific 
Fighters a făcut un salt înainte în 
aceasta direcţie. Ei bine, nu este aşa, se 
pare că mai avem de aşteptat trecerea în 
noua generaţie grafică, timp în care ne 
putem delecta cu bordul M 185-ufuî, 
apărut intr-un paich pentru AEP, care 
bord este singurul reprezentant de pană 
acum al viitorului grafic al seriei. 

Foarte bine „orchestrată" de 
Maddox Games este ambianţa vizuală 
specifică Pacificului -* junglă, pagode, 
recifuri, atoli, corali, Honolulu, ukulele 
şi ghirlande la gâturile băştinaşelor... 
plaje convingătoare, o apă excelent 
realizată (trebuie să setaţi detaliile pe 
perfect ca să o vedeţi) şi nuanţe ale apei 
şi cerului care vă vor atrage periculos 
de mult atenţia. 

Dacă este să ne manifestăm o ne¬ 
mulţumire în ce priveşte grafica, aceasta 
ar fi că sunt modelate destul de puţine 
nave. Si ce exemplu mai convingător în 
acest sens vreţi decât faptul că la Pearl 
H arbor cui rasatele americane sunt de 
fapt britanice? Adică, pe post de cui ra¬ 
sate americane au fost puse modele bri¬ 
tanice vopsite ca pentru U5... 

Altfel, la capitolul „gadget-uri vizu¬ 
ale" am pomeni faptul ca noşeart-ul (re¬ 
numitele pinup girls la americani) nu 
mai este integrat în textură, d este un 
element grafic separat, opţional. Si tot 
aici ar mai fi de spus că există posibili¬ 
tatea de a tace vizibili servanţii tunu¬ 
rilor! Nouă, această opţiune ne-a adus 
aminte de jocul de strategie WWII pe 
care îl anunţase mai demult Maddox 
Games, din care par împrumutaţi aceşti 
servanţi. Să ne facem speranţe privind 
acel proiect al lui Qfeg?... 


Operaţiuni navale 

Vă rugăm sa ne credeţi, nu era de¬ 
loc; uşor sâ fii pilot pe avioanele de pe 
portavioane* LiteraImente, după o oră şi 
jumătate de căutare a portavionului, la 
întoarcerea din atacul de la Penrî Har- 
bor, începuse să ne cam ţâţă ie fundul. O 
oră şi jumătate de zbor, în care nu am 
văzut altceva decât albastru sus şi albas¬ 
tru jos, separate de o dungă nu totdea¬ 
una toarte clara... Iar dac ă nu am li fost 
ajutaţi de vederea camarazilor noştri ce 
se învârteau pe deasupra portavionului 
aşteptând permisiunea de aterizare, 
probabil că nici nu am fi observat 
portavionul. Oricât ar părea de ciudat, 
probabil că am fi trecut pe deasupra lui r 
botul avionului mascând cu succes orice 
navă aflată sub noi. Bineînţeles că la 
această „orbire" a contribuit şt faptul că, 
întocmai cum s-a şi întâmplat la Pearl 
Harbor, navele japoneze menţin o 
perfectă tăcere radio, care nu îţi permite 
să ie localizezi. Niee toueh, Oleg! 

Cert este că jocul te aduce în starea 
sufletească pe care pilotul trebuie că o 
simţea deasupra mării. Practic, piloţii 
„de uscat" aveau pământul ca prieten, 
pe care puteau ateriza forţat, cu mai 
mult sau mai puţin succes, în funcţie de 
iscusinţă, sau pe care se puteau para¬ 
şuta. Deasupra întinsului oceanului însă, 
căderea cu avionul este moarte sigură. 
Paraşutarea, la fel. Cât vezi cu ochii, nu 
este nimeni care îţi poate veni în ajutor. 
Pacific Fighters te pune în postura neli¬ 
niştitoare o unui pilot confruntat cu ase¬ 
menea dificultăţi, iar la început dece¬ 
sele sunt numeroase... 

La toate acestea se adaugă delicioa¬ 
sele dificultăţi ale decolărilor şi apun¬ 
tărilor de şi pe portavion. Ajungi foarte 
repede la concluzia unui pilot american 



din Pacific, care spunea că portavionul 
este ditamai măgăoaia când te uiţi la el 
de pe mal sau de pe puntea lui, dar 
când tl priveşti din avion si trebuie să 
mai şi apuritezi, se face mic, mic de tot, 
incredibil de mic. 

Oricum, este frumos făcuta partea 
cu decolată' şi apuntaîu'. înainte de 
decolare trebuie să-ţi depliezî aripile, 
înainte de apuntare trebuie să laşi jos 
cârligul de apuntare. în război, unele 
dintre avioanele folosite în Pacific 
aveau scaune cu două poziţii - una 
dintre ele înălţată ca să ai câmpul vi¬ 
zual mai larg, problemă mare în avion, 
la decolare, apuntare şî manevră pe J* 



efecsmbnre 3304 47 
































RevieW 



-I- 

Tough J apa nes e Iuti 

punte. Aceste scaune cu două pqziţii se 
găsesc si în joc, bn chiar şi posibilitatea 
de a deschide cupola Zerouiilor ca să 
poţi vedea mai bine. Fain! 

Celor care, spre deosebire de noi, 
le place să ciuntească din realism si să 
folosească accelerarea timpului, le dăm 
o veste buna. Există o nouă modalitate 
de a grăbi curgerea timpului în misiuni, 
La activarea acesteia, avionul intra pe 
pilot automat. înrireptândii-se către ur¬ 
mătorul punct important de pe harta 
misiunii, iar partea grafică a jocului este 
întreruptă complet întreaga putere de 
t alcul a sistemului vostru fiind folosită 
pentru simularea evenimentelor de pe 
harfă. Cum este de bănuit, în funcţie de 
puterea calculatorului folosit, accelera¬ 
rea temporală poate fi mai lentă sau mai 
rapidă. în momentul în care este detec¬ 
tată apariţia inamicului într-o poziţie de 
apropiere periculoasă se intră automat 
in modul obişnuit de joc. 

Creieri de siliciu 

Hm, la primele confruntări cu opo¬ 
nenţii artificiali o bănuială a încolţit în 
mintea noastră comună, ce ne defineşte 
ca entitatea Ştefan a Pil IC. Si bănuiala 
asta ne-a determinat să facem un mic 
test. Astfel, am jucat în Pacific Eighters o 
misiune custom, noi cu un Zero împo¬ 


triva a doi oponenţi artificiali pe P-40 -uri, 
Am folosit fn acest scop mode le de 
avioane care se găsesc atât în Pacific 
Fighters, cât si în Aces Expansion Fack. 
Iar asta pentru că am rel-UŞfl aceeaşi con¬ 
fruntare şi în acesta din urmă. Şi uite 
aşa, bănuiala noastră dintâi va confir¬ 
mat Diferenţele între A F F/F K/H. -i şi Pa¬ 
cific Frghters in ce priveşte comporta¬ 
mentul Al-uiui există si sunt notabile. 

Până la Ac.es Expansion Pack inclusiv 
era destul de simplu să fad faţă singur la 
doi inamici. Acest lucru era facilitat de 
faptul că obiectivul prioritar al secundului 
dinii-o aripă Ai era să se ţină de capul 
formaţiei* De altfel, acelaşi secund 
încerca să copieze mişcările de evitare ale 
capului formaţiei, ceea ce făcea ca uneori 
sâ-i poţi lovi [>e amândoi dintr-o singură 
rafală, chiar dacă un pic norocoasă. 
Oricum, secundul sărea în mod real doar 
fn ultimă instanţă in ajutorul camaradului 
său - pur şi simplu, se putea ca tu să fii 
între cer doi, iar din spate sl nu 


Pt j arl H arlior: 
riposta americană 


pornească rafale către tine decât alunei 
când capul formaţiei inamice.era deja 
făcut jvaitâr de armamentul tău. Efectiv, 
rămânea! uneori cu impresia că secundul 
este prea ocupat să manevreze pentru a-si 
mai aminti t â arc si un trugata, pe acolo, 
pe undeva... in plus, un element impor¬ 
tant al uşurinţei în controlul situaţiei în 
lupta împotriva a doi inamici era faptul că 
puleai afla rapid poziţia set unduiţii, 
deoa rece mai ie vreie prev i z i b i 1 e aI e 
acestuia îl tăceau uşor de găsit în focul 
bătăliei. Eh, no more! S-a schimbai ireaba 
în Pacific Hghters, şi s-a schimbat în, bine. 

Acum, în momenîul în care te 
apropii de aripa inamică, secundul face 
mişcări evazive ce nu urmează neapărat 
paîtern-ul mişcărilor de evitare execu¬ 
tate de capul formaţiei. Practic, unul 
dintre cei doi degajează încercând sâ-lî 
cada în spate, iar celălalt face tot posi¬ 
bilul sa te aducă într-o poziţie in care să 
devii vulnerabil în faţa coechipierului 
său. Pur si simplu, aşa cum era şi in 
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război, cei doi încearcă să-li întindă o 
cape ană, în care există un grad de „ela¬ 
borare 7 $i colaborare suficient de ridicat 
pentru a-ţi pune probleme serioase* 

Wett, in Pacific: Fighters există astfel 
un plus de adrenalină, ce se descarcă în 
sângele jucătorului In momentul în care 
nu mai ştii unde este celălalt oponent, 
cel care nu este în faţa ta încasând, ci, 
poate, tocmai se poziţionează în coada 
ta ca într-un fotoliu de orchestră,., Sen¬ 
zaţia de nelinişte tinde să se transforme 
treptat în spaimă animalică - în Pacific 
Fighters secundul unei aripi inamice 
este muuult mai muşcător, mai trigger 
happy, decât până acum, si nu pierde 
nici o ocazie pentru a trimite câteva 
proiectile tu direcţia Ui, 

Rezultatul? Dacă în Aces Expansion 
Pack nu aveam probleme serioase în 
fata a doi oponenţi, iată că in Pacific 
fighters numai la a treia încercare am 
putut ajunge ia un scor pozitiv, un fel 
de 2 fa (), nu tocmai decisiv pentru că şt 
noi am fost nevoiţi să aterizăm forţat,,. 
Experienţa luptei aeriene este, prin Al, 
mult îmbogăţită în Pacific Fighters, $\ 
nu este neapărat vorba de îmbunătăţiri 
a duse oponen ţi I or a rt ifÎGÎaii -din feri¬ 
cire, aceleaşi plusuri le veţi remarca sî 
la camarazii controlaţi de computer, 

Un val pregătitor? 

Mici gadget■ uri înfloresc plăcut în 
tabloul general al noului joc al Maddox 
Games. Unul dintre ele, formarea de 
cratere de bombe, este destul de impor¬ 
tant, mai ales că ne pare încă un semn 
de viaţă dat de un joc de strategie pe 
care l-am spera aflat în laboratoarele lui 
Olog. Să revenim, însă, la cratere.** 
Acestea se formează, spre exemplu, pe 
un aerodrom bombardat. Bineînţeles, 



cu gropile căscate pe căile de rulaj, nu 
prea mai poţi face mare lucru cu un 
aerodrom, mi Totuşi, după un timp, 
aceste cratere dispar de la sine, simte 
lându-sc astfel intervenţia unor dispo¬ 
zitive de nivelare a terenului 

Pacific Fighters continuă linia de 
impresionant realism al simulării avia¬ 
tice deschisă de !l-2 Sturmovifc De la 
grafică (capabilă sad taie respiraţia şi 
calculatorului, pe detalii maxime) până 
ia comportamentul avioanelor, de la 
vastitatea şi complexitatea hărţilor la 
inteligenta artificială îmbunătăţită, noul 
joc al celor de la Maddox Games este 
exact ceea ce ne aşteptam. Adică un 
vâri incontestabil al genului, ce ne gâ¬ 
dilă teribil glandele salivare în aştep¬ 
tarea lui , H Baltic of Bntain", un titlu care 
va fi cu siguranţă perfect, chiar şî daca 
va fi numai cu foarte puţin mai bun 
decât Pacific Fighters,,. 

■ Ştefan aFMNG 
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Politehnicii de care am divorţat acum o 
lună, voi rezuma toata vorbăria de mai 
sus la o singura formulă matematică, 
Legea lui Ciolan, J.B. - 2004 + 1IQ*M 
+ 0 + $ = Warlords Battîecry III. 


Un cunoscut umorist (cred că Bulă, 
altul nu cunosc) spunea că un vin bun 
trebuie să îndeplinească trei cerinţe: să 
fie mult, să tie vechi şi, cel mai impor¬ 
tant," să fie gratis. Cu jocurile, lucrurile 
stau puţin altfel. Pentru a fi bun, un joc 
trebuie să fie..* buni Din păcate, pentru 
majoritatea dintre voi vechimea nu mai 
este considerata de mult o calitate. Aşa 
că Dizzy va trebui să mai aştepte puţin. 


Pre când elful îşi încălţa arcul cu 
nouăsutenouăjnouă(TM) ocale de fier, 


Cât despre dimensiuni, pot spune doar 
atât: „Size DOES mâner”. Ultima, dar 
nu cea de pe urmă, este problema 



Jos, jos, jos în mină jos / 
întunericul e gros 


gratuităţii. Deoarece trăim cu impresia 
(pe care nu ne-o vom schimba nic i 
când vom da faliment) că voi cumpăraţi 
revista pentru conţinut, vom considera 
CD-ul cu jocul futl un bonus şi, prin 
urmare, gratuit. Ca un ultim tribut adus 


trăgea cu el în tăriile ceriului, nimerea 
rândunica drept în numele Tatălui şi se 
văîta ca-i uşor, pe tărâmul Etheriei 
neguţătorii Selentini încercau să se 
încalţe cu aurul descoperit pe 
pământurile Ssratht-lor, un popor de 
reptilieni paşnici şi iubitori de soare* 
Mândri de ciubotele lor strălucitoare 
din aur curat, oamenii, conform 
bunului lor obicei, au început să calce 
totul în picioare, până când săracii 
şerpişori au dat cu pumnul în masă de 
s-a cutremurat pământul. în acelaşi 
timp, pe o insulă oarecare, un şaman 
oarecare deschidea un porta! oarecare 
prin care în lumea Etheriei s-a strecurat, 
absolut aleator şi aproape neobservat, 
un demon tu oareşce vise de mărire. 
Exact în acest moment, Cavalerul în 
Armura Strălucitoare Ca Soarele intră în 
povestea noastră ca Mi hai Viteazul în 
Alba Iul ia. Spre deosebire de Mi hai 
Viteazu, care era un simplu Human 


jd 



Şi intr-atât de fată era Etheria pe 
vremea aia. încât pe toată întinderea eî 



Cred că s-au bronzat prea tare,.. 


Fighter de nivel 15, Salvatorul Etheriei, 
Perla Bartonieî, Lustruitorul de Sabie şi 
GâdMaiorul de Vrajă are de ales dintre 
şaisprezece rase, douăzeci si opt de pro¬ 
fesii st aproximativ o sută de skill-urL Iar 
dacă vă pune amarul să alegeţi o carieră 
de iluzionist, veţi fi nevoiţi să vă puneţi 
serios cu burta pe cartea de magie, 
pentru că o sută treizeci de vrăji nu-şi 
pot face cuib decât în cele mai luminate 
creiere. 


convieţuiau în deplină armonie peste o 
sută de „locaţii” unde iuţeala mâinii, 
ascuţimea minţii şi duritatea răbdării 
erau testate din plin. Nu este neapărată 
nevoie să le vizitaţi pe toate, dar daca 
aveţi de gând să terminaţi jocul fără 
prea multă bătaie de cap, ar fi bine să 
nu te ignoraţi. Mulţumită lor durata de 
joc creşte simţitor, experienţa 
acumulată atinge noi culmi, rucsacul se 
umple cu item-uri şi contul din banca e 
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Un guşter. 


[ar daca tot am 
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de obiectele răspândite prin 
amantanuf sta ndard, Hero 
l 0, se'’ va dovedi mit şi 
pţor pentrtj numărul mare de 
săbii, topoare, inele şi orice 
se încadrează; n categoria 


La RTS înainte 

Când va veni timpul ca eroul vostru 
să arate din ce aluat este făcut, va fi 
sprijinit de o armată pe cât de mare, pe 
atât de diversa. înmulţind numărul de 


rase (şaisprezece) cu numărul de unităţi 
spet hi ce fiecăreia (în jur de zece), vom 
obţine un total de o suta şaizeci de 
ostaşi gata să moară sau să câştige 
experienţă pentru Eîheria şi Căpitan. Iar 
dacă v-a căzui cu tronc un soldăţel plin 
de experienţă, puteli sâ-i faceţi liniştit 
vânt în următoarea misiune. Aşa că 
mare grijă pe cine trimiteţi la moarte 
sigură... 

In afară de trupei i, în ajutorul 
micului strateg care sălăşluieşte în voi va 
sări şi un sistem de control al Abului 
unităţilor similar cu acela folosit în Dark 
I Rfeîgn, cu menţiunea că WR UI pune fa 
h dispoziţie treisprezece preseturi (cu zece 
mai mult ca în cazul lui Dark Reîgn). 

Din păcate, tot ce e bun în viaţă şi 
pe câmpul de luptă costă bani grei. La 
fel şi trupele, pentru care veţi plăti una 
dintre cele patru resurse ale subsolului 
etherian, extrase de ţăranii arunc aţi fără 
milă în subteran. 

Viaţa în culori 

Deşi viaţa în Eîheria e cât se poate 
ele colorată, nu-mi pot controla tristeţea 
care mă cuprinde alune î când mă gân¬ 
desc la comentariile „Bleah! 2DV\ E 2D, 
dar nu e „Bleah!". Sau cel puţin nu genul 
de „Bleah!" care să vă fat ă să deschideţi 
Lin topic pe forum şi să ne înjuraţi. Dacă 
vă plac luminiţele colorate, o să aveţi 
parte de câteva, cu condiţia să mai daţi 
cu câte-o vrajă din când in când. 

Pe final, cred că e cazul să fiu puţin 
sincer şi o să renunţ la reclama mascată 
în favoarea unei publicităţi mai agresive 


Mai rar aşa barbar! 

ca oricând, pentru că „Vă rog să nu ne 
cumpăraţi, suntem naşpa" nu cred că 
mai ţine, în fond, Titanic Vals e doar o 
piesă de teatru. Aţi vrut joc nou, v-am 
dai journey to the Center of the Earth. 
Cum v-a mirosit puţin a RFC, aţi primit 
Colhic şi Seplerra Cote, Nu a fost 
nevoie să cereţi RTS-uri pentru că v-am 
oferit cel puţin trei înainte să deschideţi 
gura* Acum, la sfârşit de an, ne-am 
gândit să vă facem cadou câte puţin din 
fiecare: RTS, RFC şi prospeţimea anului 
2004. Toate într unul singur: Warlords 
Battlecry III. ICrack NOT induded) 

* cioLAN 
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Demon Stone 

Aşa-mi vine câteodată 
Să dau cu iongswordu’n Piatră... 


... din piatră să iasă foc, iară din Aţari 
m joc. Probabil una dintre cele mai mari 
realizări ale preacinstitelor feţe de la 
Atari a fost achiziţionarea licenţei D&D. 
O dată ce s-au trezit cu respectiva li¬ 
cenţă în ogradă, au împărţit ordine în 
stânga şi în dreapta diverselor companii 
producătoare de jocuri, iar eroii din 
Forgotten Realms au ieşit din starea de 
apatie în care au zăcut în ultimul timp 
şi au început să ne bântuie consolele 
din ce în ce mat des. în paralel, frec* 
venţa cu care Middle Earth-ul este trimis 
la produs ar speria-o până şi pe cea mai 
neînfricata damă de consumaţie. Atari, 
companie cu experienţă în momitul ga- 
merilor, a tocmii nişte băieţi serioşi, 
Stormfroni Studios, sa doneze LOTR: 
The Two Ţowers (producţia lor proprie 
şî personală), în rest, clasica poveste a 
bătăliei dintre Bine (tu) şi Răi (ei, că 
sunt doi derbedei care-şi dispută de 
câteva secole supremaţia asupra 
Faemn-ului), pigmentată de acele bătă¬ 
lii despre care îţi vorbeam mai sus. Cu 
menţiunea că autorul el este RA 
Salvatore (un cunoscut autor de tantasyh 

Theî, Doamne... da 1 toţi trei? 

Da! Trei în cap. Trei personaje de o 
complexitate dezarmantă (NOT1) îşi 
croiesc drum care cu sabla, care cu to¬ 
iagul prin lanul de bâzdâgănii evadate 
direct din Monstruos Manual. Primul pe 
lista e Rannek, nelipsitul fighter, un 
malac chinuit de remuşcări şi împins de 
la spate de un complex de vinovăţie 
cum numai în tratatele de psihiatrie mai 
întâlneşti. Direct din inima umbrei, soră 
bună cu miezul nopţii şi verişoarâ pri¬ 
mară cu mătrăguna, îţi sare în ajutor (fii 
fericit că nu-ţi sare la gât) Zbat, înca¬ 
drată rogue în cartea de muncă, rodul 
iubirii dintre un „tânăr"' drow şi o elfiţă 
neştiutoare. Pe parcursul aventurii, deşi 
încearcă să rămână fidelă conceptului 
„facerea de bine e..." ştii şi tu conti¬ 
nuarea, ajunge să salveze lumea şi, op¬ 
ţional, să descopere leacul pentru can¬ 
cer (pentru asta trebuie să termini jocul 
pe Hard şî/sau o facultate de medicină). 
Ultimul, dar nu cel de pe urmă, este 




tllius, o amestecătură de luptăîor-ninja- 
cu-tolagul şi, mulţumită unui engine 
grafic ce musteşte de eye-candy, practi¬ 
cant al magiei ROCVAIV. Dintre toţi, aş 
fi crezut că acesta e cel mai normal. 

Aşii Aceeaşi poveste lacrimogenă de¬ 
spre tatăl bătrân cu palma grea şi-o ma¬ 
mă care nu-l vrăjea deşi magi a-i branşa 
sa... ne este servită drept „recompensă" 
pentru ducerea unei anumite misiuni la 
bun sfârşit. 


Stewait (căpitanul Pi cârd pentru 
neofiţi) din gura butucănoasă a lui 
Blackstaff. Deşi are o voce plăcută 
şi este un actor profesionist, lui 
Pi cârd îi stă mult mai bine la 
pupitrul de comandă al unei 
mâgăoaie spaţiale decât în pielea unui 
magician aflat la comanda unui toiag 
teluric. Au existat momente când mă 
întrebam sincer de ce Rlackstaff se 
chinuieşte ca netotul să gâdile un dra¬ 
gon cu tireball-ul când poate să-l 
orbească definitiv cu fazeru' setat 
pe faza lungă. După aceea îmi 
aminteam unde mă aflu şi totul 
căpăta sens... 


Uriaşul meu... 


După cum observi, nimic deosebit 
până acum. Avem trei personaje 
complexate, dar nu complexe, 
care trebuie puse la treabă, parte a 
procesului de vindecare. Zecile de 
romane îantasy m-au obişnuit cu 
asemenea comportament. La rândul lor, 
cele câteva action-uri plasate în 
universul FR m-au învăţat că acele 
personaje trebuie tratate pe rând şî, din 
când în când, împreună, în câte un 
multiplayer sănătos. Aici a intervenit 
surpriza: Demon Stone ţf-r pune pe toţi 
trei în poală să-i plimbi şi să-i asculţi cât 
e jocul de lung. Deşi anumite sarcini 
pot fî îndeplinite doar de unul dintre ei, 
în rest eşti liber să alegi, iar ceilalţi doi 
trec In grija Al-ului până la loc 
comanda. Fără multiplayer... 


Picard ta bridge... 

Câteva cuvinte despre NPC-urL Ve¬ 
teranii Forgotten Realms vor chiui de 
bucurie la vederea unor celebrităţi ale 
Faerun-ului, Khelben Blackstaff şi uni¬ 
cul şi adevăratul... Flooo... Drlzzt, Trek- 
kerîi vor avea şi ei motive de bucurie 
când vor auzi glasul suav al lui Patrick 



In spatele armurii se ascunde un suflet 


mare... 
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Drizzt, în schimb, e o dulceaţă de 
drow, mai ales că ajungi sâ-l mâni per¬ 
sonal în luptă. Cam rar (â se citi „o sin¬ 
gură dată"), dar merită să-l vezi 
Învânindu-se ca un mirez în 
mijlocul unei grămezi de 
trolli, cu sabia goală în 
mână. Sper din lot sufletul 



Operaţie pe cord deschis... 


ca acel mic episod cu Drizzt să fie de 
fapt un preview al unui viitor joc 
distribuil de Atari. 


Instrucţiuni de folosire 

Pui degetul pe „ics-ul" roşu de pe 
controller şi nu-l mai ridici de acolo 
până nu termini jocul. Te avertizez, 
locul e parşiv, va încerca să te facă să 
atingi şi alte butoane. îţî arată lot felul 
de eombo-uri hoaţe, în speranţa că laşi 
naibii Butonul sa respire. Ghinionul 
Butonului e că, odată înconjurat de 
hoardele de neprieteni, uiţi şi de mama 
combo-ului şi, disperat, tot la Buton 
ajungi, Păcat de ele, unele sunt o ade¬ 
vărată plăcere pentru ochiul antrenat cu 
filmele şi jocurile de gen. Nu zic că 
atacul default e lipsii de graţie, dar până 
la urmă te cam saluri să priveşti aceeaşi 
şi aceeaşi mişcare. Şr parca ţi se face 


milă de bietul Buton, forjat până la re¬ 
fuz. Cam acesta ar li singurul motiv 
pentru care aş investi experienţa câşti¬ 
gată cu sudoarea frunţii intr-una dintre 
mişcările speciale ale Fighter-ului, de 
exemplu. Mai bine îmî „cumpăr" un 
bonus la atac sau câteva rezistenţe la 
diferite elemente sau atacuri. Asta la 
început, deoarece, pe măsură ce înain¬ 
tezi, experienţa câştigată tinde să depă^ 
şească experienţa necesară pentru ab¬ 
solut toate upgrade-urile şi mişcările 
speciale. 


Prinţesa magiei ROG VAI V.».. 

... şi anume Grafica, e o doamna 
unsă cu toate alifiile 3D în fala căreia 
nu-mi rămâne decât să-mi scot pălăria 
ca un gentleman ce mă aflu. Deşi risc 
să fiu considerat superficial ea este 
principalul motiv pentru care am ţinut 
morţiş să termin jocul, în ciuda obsta- 
cofelor ridicate de gameptay-uf repetitiv 
sau de firul epic mai subţire decât pa¬ 
piota, Am rămas nu o dată cu gura 
căscată holbându-mă la pereţii unei 



Zboară! Fii liberă! 


mine de cristal, la fortăreaţa dwarfifor 
sau la o cascadă ce se întrezărea printre 
ferigile gigantice ce populau o junglă de 
o frumuseţe stranie. Nu de puţine ori, 
pierdut în peisaj, aproape am uitat de 
lipsa de interactivitate cu mediul încon¬ 
jurător sau de camera (problema comună 
a majorităţii jocurilor de consolă) care 
se poziţionează în cel mai nefavorabil 
unghi chiar când |î-e lumea mai dragă, 
Personajele şi monştrii sunt modelaţi cu 
migală, iar armele [deşi foarte puţ ine Sa 
număr) arată impresionant, mai ales 
dacă le „ajuţi" cu un upgrade sau două. 

Lăsaţi copiii să meargă la el 

Aş fi putut rezuma review-ul de faţă 
la doar câteva rânduri: Demon Stone 
este un LGTR: The Two Towers mutat 
în Fofgotten Realms. Ca orice dona, nu 
depăşeşte originalul şi, mai mult, ele¬ 
mentele „împrumutate" care au definit 
originalul nu mă mai impresionează din 
simplul motiv că am avut timp să mă 
dezmeticesc din beţia LQTR-ului şi să-mi 
dau seama ce înseamnă de fapt un 
„tast-paced action-RPG". înseamnă 
chinuirea unui amărât de buton de plas¬ 
tic care a avut ghinionul să se nu¬ 
mească ICS, Dar, după cum se ştie, 
copiii sunt de o cruzime rară, ceea ce 
mă face să cred că tortura aplicată 
Butonului le va face mare plăcere. 

■ cioLAlM 


Titlu 
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Producător 

Stormfront Studios 

Distribuitor 

Atari 

Ofertant 

Best Distribution 

Tel. 021-345.55.05 

Calitate 

★ ★★ 

Consolă PS2 oferită de Best 
Computere, tel. 021-345.55.05 
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□ef Jam: 


xeox 


Daca în realitate lupta pentru supremaţia 
J 1 New York-ului s-a dat între Jay Z şi Nas, 
îm ultimul timp cei puţin, în Def Jam: 

Fighl for New York lucrurile sunt ceva 
mai complicate. Aid, pentru bani, putere 
si respect se înfrunta cele două grupări 
conduse de D-Mobb şt Crow, ^rsonaj 
inspirat de Snoop Dogg. Tu ajungi să fii 
implicat în această luptă după ce l-ai scă¬ 
pat pe D-Mobb din mana poliţiei, iar 
acesta, drept răsplată, va garanta pentru 
tîne şi îţi va acorda şansa să devii mem¬ 
bru în gaşca condusă de el. Aşa ajungi să 
îţi demonstrezi calităţile de luptător în 
disputele dintre cete două bande rivale. 
Primul lucru pe care trebuie să-l faci însă 
este să-ţi modelezi personajul cu care vei 
juca (se poate alege până şi tonul vocii). 
Pe parcursul joc ului, din banii strânşi de 
pe urma luptelor câştigate iţi poli cumpăra 
haine, accesorii sau îţi poţi face tatuaje 
pentru a avea un fook demn de lumea ne¬ 
bună a hip-bop-uluL Iniţial, primeşti 1 000 
de dolari de la D-Mobb pentru a da o 
raită prin magazine sau la sala de antre¬ 
nament. La sală se pot învăţa mişcări noi, 
se pot îmbunătăţi forţa loviturilor, viteza 
sau rezistenţa sau se poate învăţa un stil 
nou de luptă, toate acestea, desigur, con¬ 
tra cost. In Fight for New York luptătorii 
pol învăţa până la trei din cele cinci stiluri 
de luptă (maTtiaî arts, Street figbting, wreş¬ 
ti ing, kickboxing şi submissionsl Pe lângă 
stilul ales la început mai poţi cumpăra 
două, îmbunătăţind astfel valoarea luptă¬ 
torului. Fiecare stil de luptă are avanta¬ 
jele şi dezavantajele sale, dar cea mai bu¬ 
nă combinaţie ar fi totuşi cea dintre 
marţial arts, Street fighting şi wrestlîng. In 


Fight for New Vork 

Hip Hop beef 


acest fel combini viteza şi forţa loviturilor 
cu prize puternice şi proiectări care te vor 
ajuta să-ţi nimiceşti adversarul Fight tor 
New York nu este genul de joc în care să 
apeşi butoane în disperare sperând sâ-ţi 
prinzi adversarul pe picior greşit. Dacă 
fad asta, A.kil re va face K.O fără să 
apuci să-l atingi măcar. Trebuie să te gân¬ 
deşti cum sa combini loviturile, prizele şî 
blocajele, iar stilul de lupta al oponentu¬ 
lui trebuie luat şl el în considerare. în 
funcţie de locaţia unde se desfăşoară 
lupta, elementele din decor pot fi utilizate 
în timpul luptelor. Sticlele sau bâtele gă¬ 
site pe jos sau primite din public pot fi fo¬ 
losite, iar adversarul poate face cunoştinţă 
cu zidurile, boxele sau automatele din 
jur. Cei care asistă la lupte nu sunt nici ei 
indiferenţi fa ce se întâmplă şi inleracţio- 
nează cu luptătorii. Ei te lovesc, te împing 
sau te ţin, oferind astfel ocazia oponentu¬ 
lui să îţi aplice o serie de lovituri sau chiar 
sâ te facă K.O, în unde cazuri, victoria 
este. chiar condiţionată sau facilitată de 
obiectele din jurul tău. De exemplu, în 
urma unui drive-by shooting vei ajunge să 
te lupţi îmr-o stafie de metrou. Dacă reu¬ 
şeşti să îti împingi adversarul în faţa me¬ 
troului, gata lupta. 

Lovitura Def Jam 

Fight for New York este cu siguranţa 
cel mai bun 3D Fight-Game apărut în ul¬ 
tima vreme. în afara momentelor în care 
amplasarea camerei te împiedică să ai o 
vizibilitate buna, jocul arată foarte hîne, 
Methnd, Busţa, Redman şi restul persona¬ 
jelor sunt excelent realizaţi şt îl recunoşti 


din prima. Faptul că „The (stand Def fam 
Musir Group" are legătură cu acest joc se 
simte când vine vorba de sunetele din 
timpul luptelor, dialoguri şt de coloana 
sonora, care sigur ar câştiga premiul pen¬ 
tru „Best Soundlraek in a Videogamel 
Def Jam: Fight lor New York te face să uitf 
ca jocuri de acest gen apar tot mai rar, iar 
eu unu' nu îmi amintesc să mă mâi fi 
distrat atât de tare de la Tekken-uri 
încoace. 

■ Rrarectha 



Cea mai tare bandă din Fight for New York 
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Factură la birou. 

Internet în Japonia 

Lucrăm împreună în 52 de ţări, prin noul Dial-Up Link Roaming 


* Puteţi alege unul dintre cele doua tipuri de abonamente, 
îa costuri incredibil de mici (abonament fără ore induse - 
2 euro, respectiv cu 7 ore induse * 25 euro) 

Pentru mai multe detalii, vi rugăm contactaţi reprezentantul 
comercial RDS.Linkdin oraşul dumneavoastră. 


Acum, cei mai inteligent serviciu de dial-up din România 
are acoperire mondială. Cu peste 3(MX) de puncte de acces, 
tarife competitive şi facturare in ţară, Dîal-lfp Link Roaming 
vă ajuta si comunicaţi mai repede şi mai bine cu partenerii 
dumneavoastră atunci când sunteţi în străinătate. 

Chiar şi în japonia. 




rds.UNK 

www.rdsfink.ro 


Bucureşti: 021/3OM&76; 021/301,08.71; Cluj Napoca. 0264/43.86,46, 0264/43.88.30, Gtmsiwiffo; 0241/63.99.29; 0241/55.41 01; 
Oradea; 0259/44.72.52; 0259/44 72.52; 0259/44.72.46; Timişoara: 0256/49 9191; Arad: 0257/22.83.02; 0257/22.82.02; 
Stotina: 0249/43.96.07; 0349/40.04.44; Craiovat 0251/41.65.79; O351/40.O4.44; Btanvi 0268/47.41,33; 0268/474134; 0268/47.4135; 
Sibiu: 0269/21.01.12; Ploieşti: 0244/59.64.93; iaşi. 0232/2600.88; Jq JVÎurej. 0265/21.1205; Baia Ma/ej 0262/22,05.01. 
Bacdu; 0234/58 85.1S; Dr 1 Severin: 0252/34.12.41; 0352/40.04,44; >Wi>a futfa: 0258/83.23.54, 0258/83.23.54. Reşiţa: 0255/22.65.66; 
Vpţfuk 0235/31.49,70; Suceava; 0230/55.16.10; Cotaţii 0236/43.54,75; Brâiia: 0239/62.32.93; totfu: 0236/71,73.57; Dtw 0254/23. 
47.99; Piteştii 0248/21.98,92, 0348/4D.O4.44; îg fiu: 0253/22.70,0; 0353/40,04,44; lugoj; 0256/35,40.00; fim. Vd/f«î, 0250/74.34..13; 
0350/40.04,44; hunedoara: 0254/71.70.91; Bdtaţank 0231/51.61,64; focşani: 0337/40.04,44; $piu Myre-0261/71,21,60 
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După ce mi-am încheiat 
socotelile cu PoP, n-am apu¬ 
cat să-mi încarc telefonul că 
pe adresa (de mail) redacţiei 
ne-a sosit Dracula's Castle, un 
I joc java născut şi crescut de o 
mână de conaţionali ai con¬ 
troversatului conte, domnitor, 
vampir şi mascotă în acelaşi 
timp- Trei ramanaşi 
au pus la punct un 
adventure asemă¬ 
nător, ca ^con¬ 
cept, celor din seria 
Zork. Pentru cei 
care cred ca Zork 
este o nouă specie 
de colibri, Dra- 
\ cula's Castle este, la 
bază, o aventură în mod text, 


împinsă de la spate de o 
mână de imagini menite să i 
ajute pe cei care nu stau chiar 
bine la capitolul imaginaţie, 
Nu vă speriaţi, comenzile 
specifice unui quest în mod 
text nu vor trebui introduse 
literă cu literă. Băieţi s-au 
ocupat de asta şi ne-au dăruit 
o interfaţă mult 
mâi umană decât 
în cazul unui text- 
ad ventil re, Daca 
vreţi să aflaţi mai 
multe, vă puteţi 
adresa domnului 
Andrei Cireada 
(de la Maxim 
Software) sau Ea 
www.mobilegames.ro. 


Prince of Persia: 
Sands of Time 


Nokia N~Gage oferită de NOKIA România, tet, 021 -407.75*05 


masă mâ privesc lasciv două Playstadon-uri Mark Zwei. un 
Xbox si im Game Cube, iar dintr-un buzunar se hlizeşte la 
mine un LCD de GameBoy Advance SF, Peisajul este 
completat de un dulap imens burduşit cu CD-uri, DVD-uri\ 
FHM-uri şi Playboy-uri. Intr-un colţişor al redacţiei, departe de 
privirile pofticioase ale lui Kimo, se odihnesc vreo câteva 
berictoaice neîncepute, ti bine, în mijlocul peisajului idilic, 
împănat cu hrană pentru suflet, trup, ochi şi creier, eu forjez 
disperai un N-Gage QD. 


înverşunarea cu care 
continuu să ignor jocurile de j 
de mii de mega în favoarea 
unui „virus" de câteva sute de 
kilo poate fi înţeleasă doar de 
maniacii care şi-au petrecut 
cel puţin două ore angajaţi în 
discuţii savante cu 
domnişoara (sper) drăguţa de 
ta Serviciul Clienţi Con nex 
pentru a-şi activa serviciul 
WAP. Totul cu un scop nobil: 
să am propriul meu prinţ 
persan pe care să-l alerg pe 
LCD-ui N-Gage-ului până-i ies 
ochii din cap. 

După cea sucit minţile 
sedentari lor, Prince of Persia: 
Sands of Time a Intrat şi în 
lumea celor care cuvânta în 


timp ce se deplasează, sub 
forma unui jtxuleţ lava 
disponibil (contra cost, să 
mănânce şi programatorii 
ceva) pe www.myx.neL Pentru 
irei dolari şt ceva, primiţi un 
platform 2D frumos colorat, 
mult mai atractiv decât râma 
ala pe care o chinuiţi de câte 
ori mergeţi la toaletă (orice 
asemănare cu râmele reale pe 
care le chinuiţi când mergeţi la 
pescuit este absolut 
întâmplătoare). Alte detalii? 
PoP: Sands of Time m-a ţinut 
ocupat mai mult timp decât aş 
fi petrecut în compania celor 
două berî pe care le-aş fi 
cumpărat cu trei dolari jumate. 
Asta cred că vă e de-ajuns. 


The Bar Quest; [ Jocul 
Mileniului) 

Pick up money 
Ta!k to hartender 
Use money with bartender 
Pick up beer 
Open beer 
Use beer with seif 

■ aia L-A IM 
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Lucrul Satanei telefonia mobilă din ziua de azi. O dată’te-a 
pus mâna pe tine, greu te mai de/irfTeşţi de gadget-ul pentru 
care ţî-ai vândut singurul copil,.; care arfrputut ajunge 
inventatorul sursei inepuizabile de energie, tţîlţ^dt:: exemplu, 
sunt flancat de patru PC-uri pentru care o mulţimi^ gameri 
si-ar da piciorul drept (de mâini au neapărată nevnieffiDe pe o 





























■ 130.000 de semne 

• peste 100 imagini 

• drive teste 

• supercar 

• mondocar 

• evenimente 

• a vam premieră 
•tuning 

• cover story 

• utilitare 

• retro mobil 

• autospionaj 

• high tech 

• moto 

• interviuri 

• sporturi cu motor 

• piaţa auto 

• 84 de pagini cu numai 35.000 lei 
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Concursuri 





Câştigă jocul Tom 
Clancy's Splinter Cell 
Pandora Tomorrow 
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De cine este produs jocul Pacific Fighters? 

a. Maddox Games ■ 

b. Madox Games ■ 

c. Maddoc Games ■ 



Răspunsul il găseşti în articolul despre Pacific Fighler* din acesl numi’ir al revistei. 


Loial iu le 
fpleiim 


CONCURS LEVEL Şl 


®:Altec Lansing 


Câştiga un sistem de 
boxe Altec Lansing 
V41S1 

De cine este produs jocul The Elder Scrolls IV: 
Ohlivion? 

a. Bioware ■ 

b. Black Isle Studios ■ 

c. Bethesda Softworks i 


Mimte. prenume 


RAspurau! »l Râsesti in articolul deipru jocul The Eîdtr Scrolls IV: Oblivion <fin acest număr al revistei 
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Star Wars — «Jedi Power Battles 



m m u ... bag eartridge-ul, apăs pe-un buton... 
^ tiiingl Jedi Power Battles, tată. Ta da da 
da daaaaa da, la da da da daaaaa,,, 
LucasArts, HotGen şi THQ prezintă... 
trrrrrrramdadadam*.. Jedi Power Battles, 
primul action fâsâit cu un jedi negru şi 
doi albi. „Uau! Star Wars... asta da nou¬ 
tate", sunt cuvintele care-mi vin în minte 
în timp ce citesc pentru a suta oară,,... in 
a galaxy far, tar away". Dar ce nu face 
omul pentru a pune mâna pe o sabie 
laser... Sar peste textul galben şi enervant 
de care m-arn săturat până peste cap şi- 
mi apare un meniu cu un negru, Sam L 
Jackson, flancat de doi scoţieni, Ewan 
McGregor şi Liam Neeson. Gândul mi-a 
zburat la Star Wars Episode 1. Ce caută 
Indivizii ăştia în Star Wars? Ce-o să zică 
puştii care au apucat să vadă Traitv 
spottmg? Normal ca Anakin a luat-o 
razna daca l-au lăsat pe mâna drogatului 
de ObhWan». Columbienii de pe 
Comjscant şi traficanţii de mididiloriene 



nu sunt anturajul perfect pentru un copil 
uşor influenţabîl... 

Cu asemenea întrebări năstruşnice 
lovindu-se de neuronii mei obosiţi de 
partea întunecată a forţei, l-am ales pe 
Mace Windu (negrul moare primul) şi am 
pornit la căsăpit droizi. Operaţiunea s-a 
dovedit mai dificilă decât aş fi crezut, pen¬ 
tru că action-ul izometrîc s-a dovedit a fi 
un jump&run la fel de izometric. Frustra¬ 
rea a atins cota maximă atunci când am 
fost obligat să efectuez un salt pe diago¬ 
nală, acţiune care mi-a mâncat o jumătate 
de oră şi mi-a pricinuit o mie şi unu de 
draci. Singurele lucruri care m-au ţinut 
oarecum pe linia de plutire au fost grafica 
detaliata şi animaţiîle. Să te năpusteşti în 
mijlocul unei cete de droizi cu sabia 
goală în mână poale avea un efect 
terapeutic ieşit din comun. Şi cam atât cu 
laudele, că THQ va crede că a făcut un 
joc bun şi va continua pe aceeaşi linie... 

■ eioLAN 




Producător HotGen 
Distribuitor THQ _ 

Ofertant Best DEstribuLion 
_ Tel. 021-345.55.05 

Calitate * * * _ 

Consolă GBA SP oferită de 
Best Computer», tel 021-345,55.05 




Câştigătorii lunii octo 


La concursul LEVEL împreună cu Best Distribution, jocul 
Conflict: Vietnam a fost câştigat de către Pîncotan Andrei din 


La concursul LEVEL împreuna cu Ubisoft, jocul CSI: Crime * 
Scene Investigation a fost câştiga! de către Caşu Şcrban din 
Constanţa. 

La concursul LEVEL împreună cu Hercules, Popa Oana din 
Braşov a câştigat un sistem de sunet Hercules XPS 200 Classîc, 


La concursul LEVEL împreună cu ProCA Roman ia, lleres Râul 
Tudor din Baia Mare a câştigat un Pen Drive Apacer Handy Steno 
de 128 MB, Dronca Vasile din Oradea a câştigat un Pen Drive 
Apacer Handy Steno de 25b MB şi Ştirboiu Alexandru din Miovenî 
a câştigat un SD Cârd Syncron de 256 MB. 


La concursul LEVEL împreună cu Al Sec Lansing, Mitran 
Manuel din Bucureşti a câştigat un sistem de boxe Altec Lansing 
VS312Î. 


La concursul LEVEL împreună cu Euro Eu Iertai nment 
Enterprises, Borza Casian din Cugir şi Tudorie Alexandru 
Constantin din Bărcăneşti au câştigat câte un DVD cu filmul 
Ultimul Casteî (The Last CastJe). 

Câştigătorii sunt rugaţi să sune la redacţie: 0268-415158 sau 0268-418728, interior 
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LG Flatron L193ST 


încă de la prima privire, acest moni¬ 
tor mi-a tăcut o impresie deosebit de plă¬ 
cută, Forma acestuia ş\ armonia creată 
prin amplasarea boxelor pe părţile late¬ 
rale dau o notă destul de semnificativă de 
eleganţă. Având o suprafaţă vizibilă de 19 
ţoii, monitorul înglobează o sumedenie 
de funcţii, care mai de care maî Intere¬ 
sante, Spre exemplu, în afară de intrarea 
video clasică, putem folosi, pentru o ima¬ 
gine pur digitală, intrarea DVL Dacă mai 
găsim prin casă vreun alt echipament vi¬ 
deo, cum ar fi să zicem un DVD Player, se 
poale conecta fără probleme atât video, 
cât şi audio ta acest monitor, prin inter¬ 


mediul unor conectori de tip RCA. 

La capitolul luminozitate, LC L193ST 
primeşte un punctaj de 400 cd/nr', iar 
rata de contrast este de 50Q:UJnghiul de 
vizibilitate cu care acest monitor se poate 
lăuda este de 140 de grade atât orizontal, 
cât şi vertical 

Pe lângă rezoluţia maximă de 1280 
pe 1024 dpi, monitorul dispune şi de 
câteva facilităţi ca pictura in pictura sau 
zoorn in. 

Opţional, la acest monitor se poate 
ataşa şi un modul de TV cu ajutorul 
căruia puteţi urmări programele TV fără a 
mai fi nevoie să porniţi PC-uL 


Fujifilm FinePix E550 


întotdeauna, dar în special cu ocazia 
unor evenimente speciale sau a sărbăto¬ 
rilor, dorim să păstrăm câteva amintiri cu 
prietenii noştri, în diverse situaţii. Dacă vă 
încadraţi în această categorie, ce ziceţi de 
recomandarea mea? O cameră foto digi¬ 
tala, de la Fujifilm, Este una dintre puţinele 
camere foto ce dispun de un senzor 
SuperCCD HR, cu ajutorul căruia se pot 
realiza fotografii cu maxim 6,3 megapixelL 
De asemenea, în cazuri mai speciale, 
funcţia de zoom optic de 4x vă poate 
scoate din foarte multe încurcături. După 
cum probabil v-aţi dat seama, este vorba 
de o cameră foto foarte performantă, ce se 
adresează fără probleme atât amatorilor, 
cât şi profesioniştilor intr-ale fotografiei. La 


achiziţionare, camera este însoţită de un 
cârd de memorie xD de 16 MB, de două 
baterii ^încărcabile, de un încărcător 
pentru acestea şi de o sumedenie de alte 
accesorii, cabluri şi drivere, Atât vizua¬ 
lizarea fotografiilor, cât şi navigarea prin 
meniuri se pot face prin intermediul 
ecranului LCD de 2". 

Tot la capitolul facilităţi, putem in¬ 
clude şi posibilitatea camerei de a înre¬ 
gistra şi clipuri video. Din păcate însă, 
cârdul de doar 16 MB nu vâ prea poate fi 
de folos dacă doriţi să realizaţi fîlmuleţe 
sau poze !a rezoluţii maxime. 

Recomandarea mea ar fi să maî 
achiziţionaţi şi un cârd de cel puţin 256 
MB sau chiar 512 MB. 



Denumire: L193ST 


Gen: The powcr of TFT 


Producâtor: LG 


Distribuitor: UîtraPRD Corn pute rs 


Telefon: 021-211.70.90 


Preţ: 41 & EURO {fârâ TVA 



Denumire: FinePix E55Q 
Gen: Memorable memories 
^roducaţor^u||film^^^^^^ 
Distribuitor: Atlas Corporation 
Telefon: 021-23Q.87.&2 
Preţ: 435 EURO (fără TVA} 
Calitate: 



Audigy 4 mişcă in front; 



IVlai multe procesoare ATVI064 


contract cu compania 
Chartered. Acesta 
prevede ca, până la 
sfârşitul acestui an, 
Chartered să-şi 
finalizeze noile linii 
de producţie pentru a 
da startul producerii 
procesoarelor AMD, 


Pentru a satisface 
cererea nebună de 
procesoare Athlon 64 şi 
Opteron, compania AMD a 
anunţat semnarea unui 


Primele procesoare produse 
în serie aici sunt aşteptate în 
a doua jumătate a anului 
viitor. 
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HardwarE 


Sony PlaySta'tion 2 Slim Edition 


în goana de a mai pune mâna pe 
câteva procente din piaţă, cei de la Sony 
au lansat o nouă consolă P52. Noua 
variantă este foarte asemănătoare cu 
varianta clasică PS2, cu excepţia faptului 
că factorul d imens iun e/greuîatc" a avut 
cel mai mult de suferit. Această variantă 
slim se pretează toarte bine pentru acele 
persoane care nu dispun de foarte mult 
spaţiu în locuinţă. Este mult mai simplu 
de „ascuns* de ceilalţi membri ai familiei, 
cu permisiunea de a-l cita pe unul dintre 
colegii mei. 

Din punct de vedere hardware, nu 
sunt înregistrate modificări deosebite... să 
zicem că ar merita menţionat portul 
Ethernet. Prin intermediul său puteţi să 
realizaţi o reţea sau, dacă dispuneţi de un 


modern special, puteţi să vă jucaţi Online, 

La tel ca şi în cazul lui PS2 Clasic, şi 
varianta Slim dispune de două control Ifer-e, 
!a care mai pot fi adăugate alte două prin 
intermediul unui multi-tap achiziţionat 
separat. 

Ideea este câ, pentru cine nu dispune 
de o consola, varianta PS2 Slim poate fi 
considerată o alegere destul de bună. PS: 
GTA San Andreas e pe P52 ©. 


Denumire: FS2 SCFH-7QQQQCB 
Ger*: Mai micuţ că-i mai drăguţ 


ES3E33E5R 


Distribuitor; Best Oistribution 
Telefon: Q21-345.55.05 
Preţ: 140 EURO (fără TVA) 
Calitate; 



Ritmurile şi în special vremurile sunt 
într-o continuă schimbare Deşt cu toţii 
am devenit din ce în ce mai însetaţi de 
tehnologii noi, ei bine, trebuie să ştiţi că 
există si lucruri cu adevărat remarcabile, 
chiar dacă ele au fost la modă cu ceva 
ani în urmă. 

lată spre exemplu, acum, în prag de 
sărbători, cu ce putem să ne gâdilăm 
plăcut auzul. 

Compania italiană Erupte, care până 
acum nu prea si-a tăcut auzit numele prin 
România, lansează un sistem de boxe 
2.1, „Aşa-numita" noutate este sistemul 
de amplificare pe lămpi. Deşi unora li se 
părea a fi o tehnică învechită, ei bine, 
aceste lămpi, în combinaţie cu unde 


componente ultramoderne, redau un 
sunet incredibil de real şi de melodios. 
Deşi puterea totală nu depăşeşte 60 de 
waţi RMS, pentru un sistem 2.1 obţinem 
valori deosebite în ceea ce priveşte răs¬ 
punsul în frecvenţă, cuprins între 50 Hz sî 
20 KHz. De asemenea, A6 sta foarte bine 
chiar capitolul semnal/zgomot. Pentru 
unii, o valoare >85 dB spune foarte multe. 



Denumire: A6_ 

Gen: Retrodigital' 
Producător: Empire 
Distribuitor: ITDirect 
Telefon: 021-320.5 4$2 



Nu în cele din urmă, o atenţie 
deosebită a fost acordată şî designatul 
După părerea mea, ideea celor de la En> 
pire de a combina retroul cu ultra¬ 
modernul mi se pare destul de reuşită. 



Mulţi Rendering de le ATI 


Microsoft vs. Qoogle 


Pentru a ataca şi mai 
mult tehnologia 5LI a celor 
de la NVIDIA, compania 
ATI a anunţat că deja 
lucrează la o noua 
tehnologie intitulată 
Multi-VPU. Aceasta 
permite legarea în 
paralel a două plăci | 
video. Spre densebg^^rfl 
de varianta de la V 
NVIDIA, cea de la AT^B 
permite lucrul în 
paralel chiar şi a două 


plăci video distincte. 
Legarea în paralel a două 
plăci video oferă PC-ului 
mai multă putere de calcul 
la capitolul grafică. 


Steve Ballmer, CEO-ul pentru a oferi rezultate cât 
companiei Microsoft, a mai exacte. Pe de altă parte, 

declarat că Microsoft a pus noul „engine" este făcut 
la cale o nouă tehnologie de pentru a mai rotunji niţeluş 
căutare pe web. Cu alte veniturile MSN prin 

cuvinte, Microsoft încearcă intermediul publicităţii 
să atace direct în „inima* lui onlrne. 

Google. Noul motor de 
căutare pe web va dispune 
de un nou sistem de ranking 
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Ştiu că în ţara asta există foarte mulţi 
iubitori/fanî ai procesoarelor AMD. Ştiu că 
până nu demult principatul atu al acestor 
procesoare era considerat a fi doar preţul- 
Şi mai ştiu că celor din tabăra adversă nu o 
să le prea convină acest lucru, deoarece 
am aflat că procesoarele de ultimă gene¬ 
raţie de la AMD au mai câştigat încă un 
atu: performanţa. Does FX55 ring a beli? 
Dar să lăsăm avioanele şi să facem referire 
la ceva mai apropiat de noi, ceilalţi. Să 
vorbim despre procesoarele pe Socket A, 
atât de mult îndrăgitele Athloane XP, de 


exemplu. Pentru a stoarce şi ultimul gram 
de performanţă, cei de la EPoX ne pun !a 
dispoziţie una dintre cele mai tari plăci de 
bază existente pe piaţă la capitolul Socket A. 

Despre dotări nu am prea multe de 
spus, şi ştiţi de ce? Pentru că este una din¬ 
tre plăcile de bază ce dispun de absolut tot 
ce va doreşte inimioara: control ler-e ATA, 
SATA, trei bancuri de memorie DDK, 
Gigabit Lan, conectori Firewire, USB, su¬ 
net onboard, o grămadă de cabluri, acce¬ 
sorii şi alte acareturi. Ce mai, e dotată până 
în dinţi. Şl totuşi.,, să nu uităm performanţa. 


SYD DMD-S4 


Hai să vă spun un mic secret: în 
perioada aceasta a anului merg la 
nebunie cadourile mici, dar preţioase, 
ştiţi voi, aşa-numitelc gadget-uri. Un 
astfel de cadou „perfect" poate fi şi 
acest dispozitiv digital audio. Ce ştie el 
sa facă, nu fac foarte multe. De 
exemplu, DMD-24 poate fi folosit foarte 
elegant pe post de MP3 Player. Arată 
bine, este micuţ, cu butoane discrete, 
dar foarte intuitive, în câteva cuvinte, se 
potriveşte pentru oricine. Surpriza cea 
mare vine în momentul în care începeţi 


să-i cotrobăiţi prin meniuri. Uite aşa, 
vrând, nevrând, daţi peste funcţia de 
radio. Cine nu se poate dezlipi de 
aparatul de radio, cu această bijuterie 
nu îşi va mai face probleme că pierde 
emisiunea preferată. Mai mult de atât, 
dacă doriţi, puteţi chiar să înregistraţi 
acea emisiune graţie funcţiei record mg, 
Fîe ca înregistraţi de pe radio sau luaţi 
interviuri prietenilor, calitatea 
înregistrării este una foarte bună, cu 
condiţia să vă încadraţi în cei 32 MB 
disponibili. 



Denumire: EP-8RDA6+ Pro 


Gen: 


la 


SmSBiM 


Distribuitor: Elsaco Electronic 
Tetefon: D21-336.48.89 
Preţ: 85 EURO (fără TVA) 
Calitate: 





i nu este vorba de 
nici un joc de-a v-atr 
aseunselea, „ochiul* 
şemiţmnşparent de la 
Ciypto vă poate oglindi 
chipul luminos pe ecranul inter¬ 
locutorilor cu care corespondaţi 
prin intermediul programelor de 
video chat. Crypto SeeU are în 
dotare un senzor CMOS ce poate 
atinge rezoluţii de maxim £>40 x 
480 Sa un trame rate de 30 Ips. 
Interesantă este funcţia de 
autofocus, ce v3 poate fi de un 
real folos mai ales dacă sunteţi o 
persoană pl îmbarcată. 


Denumire: SeeU 


Gen: WebCam 


Producător; Crvpto 


Distribuitor: Elsaco Electronic 


Telefon; 02b336.4fl.89 


Preţ; 17 EURO {fără TVA 


Calitate; 



Enermax Mobil Rack 


in orice situaţie, un rack 
mobil încă prinde bine 
la casa... a... PC-ul 
omului. Indiferent 
de capacitatea 
\ # din dotare, Tn 

acest model de 
la Enermax 

HDP-ul s-ar simţi ca îh sânul tui 
Avram. Toată construcţia este din 
aluminiu, dispune de un cooler 
propriu, iar dacă vreţi să-i 
monitorizaţi temperatura* o puteţi 
face graţie ecranului cu cristale 
lichide din dotam. 


Denumire: UC-106TMFA 




Producător; Enermax 


Distribuitor Best Compulers 


Telefon: 021-345.55.05 


Calitate: 


BTC Ouai Digital 
Storage 




In ceea ce 
priveşte 
ultima modă 
de îmbră¬ 
căminte 
pentru PC-uri, 
cei de la Thermaltake 
au lansat pe piaţă ultima colec¬ 
ţie.,. metalizată. Carcasa Sbark 
este mai impunătoare, graţie lini¬ 
ilor ce i conferă un grad ridicat 
de futuriştii. Pentru O ventilaţie 
eficientă, carcasa dispune de do¬ 
uă ventilatoare de 12 cm. Deşi 
este o carcasă metalică, greutatea 
sa nu depăşeşte 7 kg, 


Denumire: Sharfe VA7000BWA 


Gen: Nu te pune cu... carnivorii 


Producător: Tbermaltake 


Distribuitor: Elsaco Electronic 


Telefon: 021-336.48.89 





Trebuie sâ 

v ' ,; 

recunosc câ 


ideea cebr de 


la BTC merită 


Calitate: 


toată 

admiraţia. în ingeniozitatea lor, 
au luat o unitate optică DVD ce 
poate citi un OVD cu maxim 8x 
şc scrie cu 4x, au modificai puţin 
electronica si astfel au reuşii sâ-i 
adauge si funcţiile unui cârd 
reader. Astfel, toate tipurile de 
cârduri, de la Compact Flash la 
Secure Digital şt de la MicroDrive 
la Mulţi mediata rd pot fi citite şi 
seri se fără probleme. 


Denumire: DRW 10081B 


Gen: Capacitate pentru to 


Producător: BTC 


Distribuitor: FîT Di stri bulion 


Teleion: 021 -201.15.16 




Calitate: 
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Hardware 


A-Data Vitesta 


Să fii overclocker înrăit b ora asta te 
arde grozav la buzunăraş. Totdeauna tre¬ 
buie să ţii cont de cele mai „elastice" echi¬ 
pamente, de cele mai performante compo¬ 
nente, e o adevărată nebunie. Bine, nu zic 
că rezultatele nu ar fi lăudabile, însă sacri¬ 
ficii Ee pe care trebuie sâ le facem.,, sunt 
mult prea exagerate. Nu cu mult timp în 
urmă, vă anunţam că cei de la A-Data vor 
să şocheze puţin lumea prin lansarea unor 
module de memorii extraordinar de tari. Ei 
bine, aceste memorii nu au întârziat să 
apară şi pe la noi. Noile module de me- 


nwie sunt DDR6Q0 şi pot să spun că, din 
moment ce le-am montat într-o placa de 
bază „mai de soi", am reuşit să obţin cele 
mai mici valori de tsming până în prezent. 
Dacă pe partea de performanţă nu am 
avut ce obiecta la aceste memorii, sincer, 
mă aşteptam ca preţul să mă dea pe jos, în 
comparaţie cu alte module de memorii de 
la mărci supercotate şi raportat la nivelul 
de performanţă, ei bine, în acest caz eu 
cred că memoriile de la A-Data merită 
fiecare centuleţ sau leuşor. 


Logitech MXIOOO 

Nu ştiu cum se face, dar se pare ca ar pixeli pe secundă. Spre deosebire de mau- 


cam fi timpul să mai evolueze şi bieţii şo¬ 
ricei pe care îi clicăim fără întrerupere şi 
fără milă de foarte multă vreme. Nici până 
îa această oră, mausurile nu au atins gradul 
de perfecţiune pe care nU dorim cu toţii. Ba 
nu merg ţie orice suprafaţă, ba sunt wireless 
şi trebuie să le tot cumperi baterii etc» 

Deja îmi surâde ideea măreaţă a celor 
de ta Logitech de a folosi o rază laser pentru 
citirea mişcărilor. Acest senzor ane o rezoluţie 
de 800 dpi, capabil să proceseze 5,8 mega- 


surîle cu senzori optici, Logitech MXI OOO 
ane o precizie de aproximativ de 20 de ori 
mat mare. Ştiţi ce înseamnă asta? Putem să 
ne jucăm cu cea mai mare artă şi precizie, 




Denumire: Vitesta POR600 _ 

Gen: 2x512 MB 

Producător: A-Data 

Distribuitor: UltraPRO Computere 

Telefon: 021-211.70 90 

Preţ: 2 x 126 EURO (fără TVA) 

Calitate: 



lonescu, Âlen Delon 

(dacă atunci când s-a ales numele tău nu ai avut nimic 
de spus, măcar calculatorul alege-ţi-l cum vrei tu) 


Fă-ţi propria configuraţie în reţeaua de 
magazine Ultra PRO din Bucureşti şi din ţară 


PRO 


Ultra PRO 

Computers 


uitrabuni în calculatoare 
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Universal 

Keyboard 


Orice am spune sau face, cultura 
QWERTY a rămas în picioare* 

Bineînţeles, nimic nu e bătut în cute, totul 
depinde de fiecare în parte», poate merge 
pe val... sau poate înota împotriva lui* 

Cerî e că satisfacţii există de ambele părţi* 
Deocamdată, să zicem că rămânem 
pe val şi ne îndreptăm atenţia asupra unei 
noi generalii de tastaturi. Din moment ce 
PC-ul a devenit un dispozitiv multimedia 
în adevăratul sens al cuvântului, mi se 
pare şi normal să fie operat cu unelte 
multimedia. Problema e că având atât de 
mult multimedia pe ele, e posibil ca 
anumite aspecte ale problemei să nu 
satisfacă pe toată lumea. Unul dintre ele 
ar fi ergonomia. Este un dement destul de 
important, care deopotrivă poate să ajute 
sau nu o persoană care utilizează PC-ul. 
Un alt aspect ce trebuie luat în 
considerare a fost legat de taste, în special 
de elemente ca suprafaţă, distanţele intre 
de r fedingml pe care îl dau în momentul 


De obicei, tastatura e acea bucata mai 
mare de plastic ce se găseşte în faţa 
monitorului, fiind unul dintre principalele 
dispozitive cu funcţii de In pul. in £ iuda 
acestui fapt, foarte mulţi dintre noi 
ignorăm acest lucru, de exemplu, în 
momentul când achiziţionam un PC nou. 
De cele mai multe ori, preferăm să dăm 
toţi banii pe fel de fel de bn/brî/uri sau 


în care sunt apăsate ele. Degeaba am o 
tastatură super-CMgonomicâ dacă are nişte 
taste înghesuite, fără o tor mă proprie şi 
trebuie să le atingi cu t iocanul să iii facă 
treaba. 

Tastele multimedia sau cele Office 
au fost de asemenea băgate în seamă. E 
mult mai relaxant să îţi controlezi 
volumul sunetului sau să deschizi o 
fereastră de Interne! Explorer în mod 
direct şi fără a te obosi să apelezi la 
maus* Suni sigur eâ dacă ar exista o 
tastatură care şi dispună de câteva taste 
prin care să mărim puţin FSBhiI 
procesorului şl puterea Voltajului în 
memorii, s-ar vinde ca pâinea caldă... se 
subînţelege că la un preţ derizoriu, nu-i 
aşa? ©. 



afto prosti oare ce se mai montează prin 
carcasă şi lăsam tastatura ultima pe listă. 

In această situaţie, cumpărăm cea mai 
ieftină Tastatură cu putinţă. Defectele 
acestor tastaturi low-end sunt destul de 
greu de depistat. De exemplu, o astfel de 
tastatură e posibil sa te ţină ani întregi, iar 
pe fie altă parte sunt tastaturi care pur şi 
simplu cedează sau nu se potrivesc celui 
care le foloseşte. 

Chiar dacă pare amuzant, de-a 
lungul anilor s-au făcui cercetări destul de 
intense în ceea ce priveşte poziţionarea 
literelor. Totul a început de la maşina de 
scris clasica. La acea vreme, erau mai 
multe tipuri de tayout-uii, însă fiecare cu 
deficienţele sale. De exemplu, cea mai 
des întâlnită problemă era încurcarea 
acelor fa maşina de scris. Din cauza 
vitezei de scris şi a poziţionării anumitor 
caractere Intr-o zona foarte aglomerată, 
apăreau probleme. 

Aşadar, prin anii 1 &70 apare primul 
layout care rezolvă această deficienţă. A 
fost intitulat QWERTY, după poziţionarea 
primelor t arac tere.- Din a numite motive, 
layout-ul este din păcate păstrat şi astăzi. 
Zic din păcate pentru că problema acelor 
care se încurcă nu mai există* Ar mai fi şi 
existenta layouPului DVORAK. Acesta 
(.lin urmă este rezultatul a î 2 ani de 
cercetări şî s-a demonstrai că este mult 
mai simplu si, t el mai important, este 
mult mai uşor ele învăţat. De ce nu s-a 
adoptat acest nou layout? Motivele sunt 
ne nu mârâie. Pe scurt: era foarte greu şi 
costisitor să treacă toţi utilizatorii de 
maşini de scris pe noul format şi, nu în 
ultimul rând, a început ai doilea Război 
Mondial, când a fost impusă folosirea 
favoritului QWERTY. 
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Logitech dilNiovo 
Media DeskTop 


Nota LEVEL: 


mmmmm 




HBH 


Telefon: 021- 410.79.10 / 021-345.55.05 


Preţ: 225 EURO (fără TVA) 


După părerea mea, di Novo este 
mai mult decât o tastatură multimedia. 
Stilul şt rafinamentul de care cei de la 
Logitech au dat dovadă lasă cu 
siguranţă pe multa lume cu gura 
căscată. Construcţia acestei bijuterii 
este una remarcabilă, Designul sau 
sobru face ca tastatura să se potrivească 
şi acasă şi la serviciu. Cei care au mai 
avut de-a face cu laptopurile vor 
recunoaşte imediat acel feeling. Acest 
lucru e posibil şi datorită asemănării 
dintre taste. La modă sunt acum 
tastaturile fără fir. Şi în căzu! lui 
di Novo* situaţia stă la feb cu menţiunea 
că nu foloseşte orice protocol de 
comunicare, ci Bluetooth. In acest fel. 


probabilitatea de a intra în interferenţă 
cu alte dispozitive wireless este destul 
de mică. Mai mult, acelaşi senzor ce 
recepţionează semnalele de la tastatură 
şi maus poate funcţiona şi pe post de 
HUB Bluetooth, ceea ce înseamnă că vă 
puteţi conecta la PC şi alte dispozitive 


Bluetooth. Managementul extra-cone- 
xi uni lor se face, neapărat, prin 
software-ul furnizat de Logitech. 

Mausul ce însoţeşte această 
tastatură, modelul MX90G, este acelaşi 
cu care neam obişnuit şl care nu îşi 
dezminte marca. 



NR 

1 

2 

3 

A 

Microsoft 

Natural Multimedia 
Keyfroard Wrn32 

Marca 

i oglindi 

Logitech 

Microsoft 

Wl reies* QptiCai 
DesktopPRO 

Mrtrusott 

Mocfei 

di Novo Media Desklop 

Deluxe Accer* Keybosrd 

Natural Multimedia 
Keybnard 

Ofertant 

AU lance Computer*/ 

Bust Computer* 

Be*t Comp. / 

Flamingo Comp./ 

U fim PRO Comp. 

Flamingo Computers 

Be*l Comp. / 

Flamingo Comp*/ 

U km PRO Comp, 

Flamingo Computer*/ 

UItrit PRO Cortiputefi 

Telefon 

021-410791Q/ 

021'3455505 / 

021*2225041 

021-3455505/ 


021-2225041/ 


021.3455505 

021-2225041 / 


021-2225041/ 


021-2117090 



021*2117090 


021-2117090 



Preţ (EURO fără TVA) 

225 

10 

59 

31 

n 

Tastatura 



Taste/ Tasse speciale 

106/ 19 

105/11 

102/17 

102 1 17 


10,2/ 17 

Taste steep/ internei / Multimedia / Office 

umn 

mm 

iti/m 

mm 


i/3/a/4 

Rotire scroil 

NU _ 

NU 

NU 

NU 


NU 

Laycnit tastatură 

Standard 

51 an dani 

Standard 

Standard 


Standard 

Dimensiuni f hingime/lăţ ime/înâlţ i'rm? / (cm) 

50 *20,5*1.5 

40x22*2.5 

50x25x4.5 

50x26x4 


45x23x4' 

Conectare 

PS2/USB 

PS/2 

PS2 / USB 

P$2 


P52 

Suport mâini 

DĂ 

NU 

DĂ 

DA 


DA 

Notă suport mâini 

î 

3 

3 

2 


2 

Leduri indicatoare 

2 

4 

1 

3 


3 

Notă construcţie 

10 

K 

7 

8 

.... 


B 

Notă acces taste săgeţi 

2 

3 

3 



3 

Notă feeiing 

w 

5 

5 

5 


5 

Tatfâ ! TurK-îiorv" 

DA 

DA 

DA 

DA 


DA 

Notă spaţiere taste 

2 

l 

3 

3 


3 

Wireless 

DA / Bluetooth 

NLI 

DA 

NU 


NU 

Baterii 

4xAA 

NU 

2xM 

NU 


NU 

Lungime cablu / Distanţa imax. wireEess (cm) 

-2000 

T40 

-2000 

2tîQ 


190 

Ergonomie CA Shape) 

NU 

NLI 

DA 

DA 


' NU 

Manual 

da ^ 

DA 

DA 

DA 


DA 

CD Drivere 

DA 

DĂ 

DA 

DA 


DA 

Maus 





Maus inclus în KiT 

DA 

NU 

DA 

NU 


N/A 

Număr butoane 

7 

N/A 

4 

N/A 

N/A 

Wireless 

DA 1 Bluetooth 

N/A 

DA 

N/A 

n7a 

Nr, baterii 

>xAA 

N/A 

2xAA 

N/A 

N/A 

Nota Performantă 

10 

8 1 * 

7,5 

8,13 

8.13 

Nota Dotare 

8.79 

0,05 

8.37 

■ 29 

FUS 

Nota Ergonomie 

8,52 

10 

10 

&15 

15 

Nota LEVEL 

9,36 

M7 

•,30 

im 
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Logitech Deluxe 
Access Keyboard 


EBSSS19I ■■■■■■■■0033 


Notă Performanţă: 8,13 

Distribuitor: Best Comp./_ _ 



Se pare că şi la această categorie 
Logitech are cu ce se lăuda. După cum 
îi spune şi denumirea, aceasta tastatură 
se pretează pentru lucrul office ş\ în 
special pentru gaming sau navigare pe 
Internet. Este vorba de o tastatură destul 
de robustă, dar în acelaşi timp foarte 
elegantă. Poziţionarea tastelor este 
foarte bine făcută, ceea ce conferă un 
acces mai bun la comenzi în timpul 
jocurilor... şi de ce nu, în office... 
messenger-ele să trăiască. 

In ceea ce priveşte extra-dotările, 
nu putem să zicem prea multe. 
Tastatura nu este Insolită de un maus, 
iar pe partea de conecticâ se apelează 


la fir. Sincer să fiu, parcă varianta 
aceasta încă merită... Unele tastaturi 
wîreless încă mai suferă de boala 
latenţelor, $i aici mă refer la tastaturile 


mai ieftine. Cu alte cuvinte, cu Logitech 
Deluxe Access Keyboard, uşile către 
minunăţiile erei informatice sunt larg 
deschise. 



Hardware 



NR h 

7 

8 

[9 

10 

Marca 

Mii.rO.Mjft 

Loftitedi 

Logitech 


Logitech 
Cordless Dcsk 


Logitech 

Internet Keyhoarri 

Muftd 

Witeless OptJiijI Desktep 

Internet Navigator 

Special Edil ion 

CofdŞ&s Dndcrop 
MX BUieîcnrfli 

u>p MX 

Ofertant 

flamingo C.umpijters 

Bes! Computer*/ 
Flamingo Computers 

(test Computer* 

f lam 1 ngo Computer* 

Bi/’iî .Computere 

Telefon 

im-m-Mu] 

4b 


021-.H5550S/ 
021-21251341 

021-3455505 

021 -2225041 

021-1455505 

Preţ (EURO iără TVA) 


ii 

145 

103 

23 

Tastatura 





faste / faste speri iile 

17 


105 / 3 9 

105 / \b 


105 / 16 


104/ “ 

Taste sleep / Internei / Multimedia f Office 

vm-4 


1/4/7/5 

\tiim 


1/Î/7/S 


0@a/2 

1 

E* 

1 

NU 


□A 


DĂ 


L>A 


NU 

Uytwit tastatură 

Standard 

Standard 


Standard 


Standard 


Standard 

Dimensiuni (3unginie/lâţime/?naE!ime) temi 

45*24*4 


56x23*3.5 


44 vJKl/1 


44 *23*3.5 


47x20x4,5 

Conectare 

m/'Li's» 


P5/2 


PS2 / USB ' 


P52 / USB 



Suport mftini 

DA 


OA 


DA. 


DĂ 


DĂ 

NoEă suport mâini 

3 


2" 


2 


2 


-1 ‘ 
i 

Leduri indicatoare 

3 


4 


4 


4 


i 

Nulă construcţie 

8 


6 


7 


_ 


9 

Notă acces taste săgeţi 

3 


T 


3 


3 


3 

NG4Ă feelîtŞs 

4 


4 


s 


5 


4 

Tastă Tunction~ 

DA 


DA 


(>A 


DA 


NU 

Notă spaţiere taste 

i 


J 


î 


3 


i 

Wi reieşi 

DA 


NU 


DA / Biuetooth 


DA 


NU 

baterii 

ixAA 


Nil 


DĂ 


DA 


NU 

Lungime cablu / Distanta max r wi-rdess Ioni 

-2000 


iTo 


*2000 


-Z0CMJ 


i.ao 

Ergonomie (A Shâpe) 

Nb 


NU 


"NU' 


NU 


NU 

Manual 

DA 


DA 


DA 


DA. 


DA 

CD Drivere 

DA 


DĂ 


DA 


DA 


DA 

Maus 

Maus inclus in Klî DĂ 

NU 


DA 


DA 


NU 

Număr butoane 

4 


N/A 




7 


N/A 

Wîreless 

DA 


N/Ă 


DĂ / BlueliJoth 


DA 

N/A 

Ni IwIhm 

7xAA 


N/A 


2*AA 


2xAA 


N/A 

Nota Performanţă 

7,5 


?;.5 


7,5 


7,5 


8,13 

Nota Dotare 

&,:i7 




8,56 


8, St-, 


7,73 

Nota Ergonomie 

9/26 


8/î S 


BĂ 5 


FI, 1 5 



Nota LfvEi 

m® 


M4 


MO 


8,W 

8,M 


£VEL 
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Hardware 


Microsoft Natural 

Multimedia 

Keyboard 


Nota LEVEL; 


Notă Performan 


Distribuitori Best Comp. / 




021-345.55.05/ 


02T-222.50.41/ 021-211.70.90 


Pfeţ: 31 EUHO (fferă TVA 


Naturală, suplă şi cu forme zvelte 
ce te îmbie să o atingi, această tastatură 
este oarecum asemănătoare fructului 
interzis**, toţi poftesc, însă puţini ajung 
sâ-l guste. Pe tastatura Microsoft Natural 
Multimedia, toată tumea ar dori să o 
aibă pe birou, însă puţini sunt aceia 
care îmr-adevăr se şi simt bine când 
lucrează pe ea* Ideea de a-ţi ţine 
mâinile altfel decât te-ai obişnuit până 
acum e procesată destul de greu. Prima 
senzaţie pe care ţi-o conferă este de-a 
dreptul sinistră. Parcă nu poţi scrie. Nu 
mai nimereşti tastele. Abia după vreo 
două zile de hutonat ca lumea, începi 
să devii un maestru* La un moment dat, 
îţi vei da seama că scrii mult mai rapid 



şi mai corect decât înainte. 

Fiind o tastatură Microsoft şi cum 
majoritatea dintre noi avem cel puţin un 
sistem Windows, măcar XP, pe acasă, 
instalarea driver-erelor nu este 


întotdeauna obligatorie. Majoritatea 
butoanelor extra sunt funcţionale şi 
interacţionează perfect cu sistemul de 
operare* Sub Linux, e puţin mai 
complicat... 



m 


Marc? 


i 1 

A 4 Tecii 


12 

j MTeth 


, 


14 

KME 


ÎS 

Chlumv 


Model. 

Wirnfrns Q^sktup 
KPKiî-21 

J j Wlreless Oesktop 

Jj -RFKB-25 

CăŞte» PtsJsttrp 
Navigator 

KX-1201PUSOOOC 

Multimedia OlJ'i t:e 
Keylsoartl 

Ofertant 

RHS Curnp&ny 
UltraPRO Currtputers 

8 RHS Ctsmpany 

1 UllraPKO Computer?; 

621-3.0 0067/ 

■ -2 i 2' i :-i ■ 

Ftamliiîgo Computer* 

OmnftecN Tradîrig 

UlţraPRT> CompuIt-rs 

”TdeîoH"i 

Oll TUPhi- 

02t" 222 504 î 

021-3260020 

021 2117090 

Preţ (EURO fârâ TVA) 

2tt 

M 28 " 

76 

~7j 

~9 

Tastatura 




Taste/ Taste speciale 

10.4,' 2D 

; 103/20 

KX5 / 18 

108/36 

104, 20 

Taste sleep / Internet/ Multimedia /Oftice 

Z/4/4/4 

1 2/i/m 

' T/3>0^ 

1/5/6/12 

’ 2/4,'6/5 

Rotiţă scroll 

DA DA 

NU 

NU 

DA 

Layucit tastatură 

Sianriara 

Standard 

Standard 

Standard 

Standard 

Dimensiuni {1 unftime/lă|irrie/lnâlţime) (cm) 

45x21x3 

“ 45x21*3 

'4ff*23x3-5 

50x23x4 

511x21x4 

Conectare P52 

PS2 

PSi / USB 

PS2 

Ni 

Suport mâini 

DA 

DA 

DA 

DA 

DA 


Notâ suposl rn.iini 


Leduri IraJitaioare 
Notă t onstrucţie 
Notă acces taste săgeţi 


Tastă “functlon* 

DA 

DA 


DA 

DA 

NU 

Notă spaţiere taste 

3 

3 


3 ‘ 

2 

2 

Wireless 

DA 

DA 


DA 

NU 

NU 

i î '*1 e r 1 1 

m 

PA 


DA 

N/A 

'N/A 

Lungime cablu / Distanta max. wirefess (cm) 

40(1 

400 


-2000 

tio 

TTs 

Ergonomie {A Shapel 

nu 

NU 


NU 

NU 

NU 

Manual 

DA 

DA 


DA 

DA 

NO 

"CD'Drivere 

DA 

DA 


PA 

DA 

DA 

Maus 







Maus indus în KIT 

DA 

DA 


DA 

NU 

NU 

Număr -butoane 

~2 

2 


2 

N/A 

N/A 

Wireless 

DA 

DA 


DA 

N/A 

7 N7Â 

Nr. baterii 

2XAA 

2xAA 


ZxAA 

N/A 

~~ N/A 

Nota Performanţă 

6,58 

6,68 


6 25 

05 

lM“ 

Nota Dotare 

8,62 

Mi 


6,65 

10 

: 8.67 

Nota Ergonomie 

7,41 

7,4 1 


Bl 5 

4,81 

; . 7 - 41 

Nota LEVEL 

7J2 

~TV* 


74* 

fjm 

mim 
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USTMASTER* 


www.th r ustmaster. com 



Nomads’ Wireless Pack 

Şalupa ideală pentru libertatea faptop-ulutl 
Pachet da 4 accesorii: 

* Minlmouse optic fără fir, cu acumulatori 

* Keypad digital cu două porturi USB integrala 

* Gâşti cu cablu retractezi de 1,2 m 

* Geantă compacte de transport 


SENZAŢIA 

PUTERII! 


FireStorm™ Dual Power 3 

Autoritatea In gamepad-uri Force Foedback! 

Două motoare puternice, 12 butoane programabile, 
2 mirHslickHuri analogice - control pe 4 axe, 
textură cauciuc integrală, D-pad 8 direcţii 


Top Gun™ Afterburner™ FFB 

Joystlck-ul Parce Feedback cu throtile complet detaşabil. 



Doua motoare puternice, 8 butoane programabile, 
throttie mărime naturală, îw&Ung tamdte» 

80 de funcţii programabile, textură cauciuc integrate 
rezistenţă ajustabilă, bază stabilă 



Enzo Ferrari™ Force Feedback 

Replica unici a volanului Enzo Ferrari ’", compatibilă 
cu toate focurile PC de curse 

Efecte puternice Fort» Feedback. â butoane programabile, 
schimbătoare do viteză pe volan, textură de cauciuc integrate, 
control progresiv al acceleraţiei şi frânei prin clapele pe voian şi 
pedale analogica, D*ped cu S direcţii 


Thrustmaster: perifericele PC-ului tău. 


Pentru toţi entuziaştii simulărilor de zbor, simulărilor sporturilor motorizate, ai jocurilor sportive şi de acţiune. 


Chiar şi soluţii portabile pentru utilizatorii de laptop PC. Thrustmaster - Senzaţia puterii! 


Jnic importator: Ubisoft România, Stt. Şiret nr. 95. Sector !, Bucureşti.Tei.: 021-5690600,Fax: 021-569060 i. e-mail: saleMrfubisoft.ro 


^roduse disponibile în toate magazinele de specialitate 



alliance & 

computers 1^3 


Carrefour 





O h, minunata lună decembrie* 
Fulgi de nea,„ cadouri.** iarăşi 
nişte fulguleţi,-* atmosferă de 
week-end r vacanţă, concedii, iarăşi 
cadouri, petreceri, Moşi Crăciun**,, 
super atmosferă, Dacă încă nu sunteţi 
hotărâţi în privinţa cadourilor pe care 
doriţi să le oferiţi celor dragi, vă sugerez 
un telefon mobil. E un dispozitiv ce se 
pretează la orice vârstă sau sex. La o 
scurtă raită prin vitrine, am găsit câteva 
modele de ultim răcnet, numai bune de 
pus fundiţe roşii pe ele ©* * eogdans 


Nokia 6630 


CARACTERISTICI: 

Dimensiune: 1 10 x 60 x 21 mm 
Greutate: 127 g 
Dlsplayl: TFT - 65000 culori 
Rezoluţie Display 1: 176 x 208 pixeli 
Tip acumulator: Li-lon 900 mAh 
Stand-by: pană la 264 de ore 
Talk time: maxim 3 ore 
Ofertant: vezi www.nokia.ro 





CARACTERISTICI: 

Dimensiune: 88 x 44 x 23 mm 
Greutate: 86 g 

Dlsplayl: TFT - 65000 culori 
Rezoluţie Display: 128 x 160 pixeli 
Tip acumulator: Lideri 800 mAh 
5tand-by: până la 220 de ore 
Talk time; maxim 4,5 ore 




CARACTERISTICI: 

Dimensiune: 115 x 56 x 24 mm 
Greutate: 116 g 
Display 1: TFT - 65000 culori 
Rezoluţie Display: 132 x 176 pixeli 
Tip acumulator: Li-lon 750 mAh 
Stand-by: până la 300 de ore 
Talk time; maxim 53 ore 





Philips 


CARACTERISTICI: 

Dimensiune: 98 x 44 x 1 8 mm 
Greutate: 89 g 

Displayl: TFT Touchscreen- 65000 
culori 

Rezoluţie Display: 1 28 x 1 60 pixeli 
Tip acumulator: Li-lon 
5land-by: până la 250 de ore 
Talk time: maxim 5 ore 



Alcatel One 
Touch 355 


CARACTERISTICI: 

Dimensiune: 99 x 45 x 20 mm 
Greutate: 80 g 

Displayl: CSTN 64000 culori 
Rezoluţie Display: 128 x 128 pixeli 
Ţip acumulator: LMon 
Stand-by: până la 200 de ore 
Talk time: maxim 6 ore 


decembna SC]0*3 






































7 

MOMO Racing Force 
Feedback 

Aderenţă sporită a volanului 
Pedale cu sistem antialunecare 


7 

Wingman Force 3D 

Stick-ul oferă un control şi o precizie deosebită 
Design-ul oferă un acces comod la butoane 



V; 

Logitech 



Logitech 


10 

Precison USB 

Uşor de instalat 

Controller de foarte mare precizie 


Abonează-te pe un an la I I V L şi intri în cursa 
>entru a câştiga unul din cele 24 de premii. Câştigătorii 
vor fi anunţaţi în revista i ' Vi I din luna februarie. 

9 n 

Foloseşte talonul de la pagina 76. 





LEVEL Concursul! 




Câştigă jocul IMeed for 
Speed Underground 2 


Care dintre următorii artişti apare pe soundtrack-ul 
jocului Need for Speed Underground 2? 

a. Eminem ■ 

b. Marilyn Manşon ■ 

c. Snoop Dog ■ 


Răspunsul \\ găseşti în articolul despre jocul Need for S|>eed Underground 2 din acesl număr al revistei. 


Bl ^^B Şl. ^^B Ap. 

■ 

judeţ 

^■BBBH 



W€URO 

r €NT£RTAINM€NT 
€NT£RPRtS€S 


tfitoii&iih&AXT. 


Hi. BH W- 

bb 

Cud | 

fijd L-l 






Câştigă un Baby-Mouse 

Câţi megapixeli procesează pe secundă senzorul 
mausului Logitech MX10Q0? 

a. 2,6 megapixeli ■ 

b. 5,8 megapixeli ■ 

c. 6,3 megapixeli ■ 



Str. 

| BB bj 

BB Şf* ^B 


l.oiiatiialr 

‘ IBB C*d 1 H i ^ 

1 ,,,<ui BB ^ 


1 rlH»" 

^ v bl ^nijiiv 

bhbbi 



Răspunsul îl găseşti în rubrica Hardware din dtcsl număr al revtoct. 
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LfestylE - DVD 


LEVEL 


Shrek 2 
CShrek 2) 

Căpcăunul tău preferat 
se întoarce în Shrek 2, cea 
mai tare comedie a tuturor 
timpurilor. Shrek, Fiona şi 
Donkey au parte de nor 
aventuri când în scenă intră 
socrii, un Făt-Frumos cam 
tăntălâu, o zâna buna cu 
intenţii rele şi Puss in Boots, o 
felină feroce în spatele căreia 
se ascunde nimeni altul decât 
Antonio Banderas. Toţi 
trăiesc La Vida Loca în 
această inspirată continuare a 
aventurii. Nu rata Shrek 2! 



Un basm ieşit din tipare, care 
te va face să râzi în hohote! 


Dimineaţa morţii 
(Dawn of the Dead) 


Populaţia planetei este 
lovită de o boală inexplica¬ 
bilă, de nepătruns şi letală - 
morţii nu rămân morţi* Cada¬ 
vrele, tânjind după urmă¬ 
toarea lor masă, urmăresc 
ultimii oameni rămaşi în viaţă 
pentru a le mânca creierul. 
Cei câţiva supravieţuitori - 
ultimul bastion al umanităţii - 
îşi găsesc refugiul într-un mall 
de la periferie. Aici, ei îşi 
unesc: forţele şi luptă pentru 
supravieţuire, dar mai ales 
pentru a rămâne umani. 



Filmul este ecranizarea 
clasicului horror at iui George 
A, Romero, 


An: 

Gen: 

Distribuţie: 

Regie: 

Suport: 


2004 

Animaţie 

Mike Myers, Eddie Murphy, 
Cameron Diaz, Antonio Banderas 
Andrew Adamson, Con rad Vernon, 
Kelly Asbury, Rachel Falk 
VHS/DVD 


An: 

Gen: 

Distribuţie: 

Regie: 

Suport: 


2004 

Horror 

Sarah Polley, Ving Rhames, 
Jake Weber, Ty Burreil 
Zack Snyder 
VHS/DVD 


Inamicul e aproape 
(Enemy at the Gates) 


Lumea de dincolo 
(Llnderworld) 


Anul 1942, Naziştii 
distrug totul în calea lor pe 
teritoriul rusesc. Sub 
conducerea lui Kruschew 
(Bob Hoskins) şî îndemnaţi 
fiind de eroul local Vassili 
Zaiîsev (Jude Law), cetăţeniî 
oraşului Stalingrad opun 
rezistenţă şi dau dovadă de 
mult curaj. Faptele lui Vassilî 
au devenit legendare graţie 
propagandei răspândite de 
cel mat bun prieten al său, 
ofiţerul politic Dani Iov 
(joseph Fiennes}. Pentru a 
scăpa de Vassili, nemţii îi 
trimit la Stalingrad pe cei 
mai buni trăgători de elită, 
între care şi maiorul Konig 
(Ed Harris). Când Vassili şi 
Dani Iov se îndrăgostesc de o 
frumoasă femeie care a 
îmbrăcat uniforma de soldat 
(Rachel Weisz), Dani Iov îşi 



abandonează prietenul, 
lăsându-l singur împotriva 
ofensivei germane. Pe 
măsură ce oraşele ard, 

Vassili şi Konig încep un joc 
de-a şoarecele şi pisica, 
luptând într-un război 
personal ale cărui valori sunt 
curajul, onoarea şi ţara. 


Secole de-a rândul, 
doua rase au evoluat în 
paralel, ascunse printre 
oameni - sofisticaţii şi 
aristocraticii Vampiri şi 
Vârcolacii brutali şî 
neînfricaţi. Pentru muritori, 
existenţa lor este o poveste 
groaznică, un mit. Dar cele 
două specii sunt rivale în 
lupta pentru supravieţuire, 
căci au jurat să ducă un 
război pe viata şi pe moarte, 
până când pe suprafaţa 
Pământului va mai rămâne o 
singură rasă. în mijlocul 
acestei lupte aflate în plină 
desfăşurare, o război nica- 
vampirâ, Selene (Kate 
Beckinsale), descoperă că 
Vârcolacii pun la cale 
răpirea unui om, un tânăr 
doctor. După ce-l urmăreşte 
pe Michael (Scott Speedman) 


prin întregul oraş, ea îşi dă 
seama că între ei s-a stabilit 
o legătură nefireasca, iar 
atunci când Vârcolacii atacă, 
Selene este acolo ca să-i 
împiedice cu orice preţ să-şi 
atingă scopul. 



An: 

Gen: 

Distribuţie: 

Regie: 

Suport: 


2001 

Război 

lude Law, Ed Harris, Joseph Fiennes 
Jean-jacques Annaud 
VHS/DVD 


An: 

Gen: 

Distribuţie: 

Regie: 

Suport: 


2003 

Fantezie/Acfiune 

Kate Beckinsale, Scott Speedman 

Len Wiseman 

VHS/DVD 


DVD-urile sunt oferite de către EURO ENTERTAINMENT ENTERPRISES. Telefon: 021-203,96.69 
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WWW. 


Sorry Everybody 



„Ne pare râu", „Am încercat", „Mă 
primiţi în Franţa pentru următorii patru 
ani?", „Condoleanţe din Canada!"... 
uite aşa curge un ditamai site-ul cu 
scuze. Şi nu orice fel de scuze, ci unele 
legate de alegeri te din SUA şi de câşti¬ 
gătorul lor Vezi, chiar dacă votul tău 
contează, al majorităţii e si mai impor¬ 
tant ;), Trăiască democraţia! Hai 
Şteguleţu'l 


Sorry Everybody 




m 

THE INFINITE 

CAT PROJECT] 
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The Infinite Cat; Project 

www, infinitecaLcom 

Cu o floare nu se face primăvara, se 
spune, însă site-ul de faţă ne demon¬ 
strează că se pot face multe altele. Poţi 
de exemplu să îţi pui pisica să se uite la 
o floare şi apoi să-ţi pui pisica să se uite 
ta poza în care se uita la floare. Şi să dai 
drumul pozei rezultate pe internet. Cu 
ceva noroc o să găseşti destui nebuni 
cu pisici care să vrea să îţi urmeze 
exemplul. Primul îşi pune pisica să se 
uite la pisica ta uitându-se la ea însăşi 
uitându-se la o floare. După care ai 
doilea îşi pune pisoiul să se uite la pi¬ 
sica primului uitându-se la pisica ta şi 
aşa mai departe. De aici până la 500 de 
pisici prinse uitându-se unele la altele 
Intr-o singură poză nu mai e decât un 
singur pas. Mic pentru Internet, dar 
mare pentru pisici. Genial! 


Inflatable Pub 

airquee.c om 

Cine-a pus cârciuma-n drum? De 
acum înainte şi tu poţt să pui 
cârciuma-n drum şi sa inviţi 30 de 
prieteni în ea! O poţi căra în spate şi ai 
nevoie doar de aer ca să pui afacerea 
pe picioare. Prima cârciumă portabilă 
este acum disponibilă la adresa de mai 
sus. Fumatul interzis! 
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Stop Alien Abductions 

w\\ w« & topahductiom.com 

Nea Vaâiiache, vecinul nostru 
nebun, a visat într-o noapte că l-au răpit 
extratereştiî. De atunci a încetat să-şi 
mai bată nevasta şi stă toata ziua în 
casă, încercând să găsească o 
modalitate prin care să poată scăpa de 


viitoarele atacuri ale alienilor. Omul a 
încercat cu de toate, şi-a construit un 
mic adăpost în mijlocul patului, şi-a tras 
ciorapi anti-OZN şi doarme cu puşca 
lângă el. Acum însă are cine să îl ajute. 
Sunt eî, cei de la Stop Alien Abduc¬ 
tions. Domnilor extraterestri, vă rog, 
scăpaţi-ne de ei! 

■ Mitzs 
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LifestylE - PatcH LEVEL 



Aah... Aici este biroul "Urgenţe"? 

Imagine primită de la Marincat Dan. 



Acum un pas înainte şi doi înapoi. 

Imagine primită de la Zalex89, 


După trei sticle, e normal. Imagine trimisă de Hyp3R. 



Câştigătorul din acest număr este Lobb 


Trimiteţi imagini pentru patch la adresa rzarettha@level.ro. 
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Revista 

Preţ 

Bucăţi 

Total 

CHIP SPECIAL FOTO VIDEO 
DIGITAL 

116.000 lei/buc 



| CHIP SPECIAL DEPANARE PC 

119.000 tei/buc 



CHIP SPECIAL FILME PE CD 

90.000 îeiJbuc 



1 CHIP SPECIAL MUZICA Şl PC*UL 

90.000 lei/buc 




Firma, cod fiscal 


Nume, prenume 


Loc aii la Le 



BL 

■ 

^■1 

MM | 


lei în data fie 


cu ficindniiul poşta! / ordinul de plată nr. 

Dacă aveţi probleme în comandarea revistelor CHIP SPECIAL, trimiteţi un e-mail pe adresa 

alex draehini@vogelburda.ro 


talon de 
comandă 

□ocupaţi talonul dîrt revistă, 
completaţî-l şi expediaţi-l 
împreună cu dovada plăţii 
pe adresa 

Ioana fiâdescu, OP 2 CP 4, 
500530 Braşov 


Hala se poate efectua prin 
mandat poştal pe adresa 
Ioana Bădescu, OP 2 CP 4, 
500530 Braşov 
sau prin ordin de plată in 
contul 

Vogel Burda Communications 
R071 ABNÂ080G26410D060476 
deschis la ABN AMRO Bank 
Braşov. 

Taloanele care nu sunt însoţite 
de dovada plăţii NU VOR FI 
LUATE ÎN CONSIDERARE! 



talon de 
abonament 

Decupaţi talonul din revistă, 
completaţi-] şi expediaţi-l 
împreună cu dovada plăţii 
pe adresa 

Ioana Bădescu, OP 2 CP 4, 
500530 Braşov 
Plata se poate efectua prin 
mandat poştal pe adresa 
Ioana Bădescu, OP 2 CP 4* 
500530 Braşov 
sau prin ordin de plată în 
contul 

Vogel Burda Communicatiom 
M071AB N A08002641000604 76 
deschis la ABN AMKO Bank 
Braşov. 

Pentru bugetari, plata se face 
în contul nr, 

RO90TREZ1315069XXX000746 
deschis la Trezoreria Braşov. 
Taloanele care nu sunt însoţite 
de dovada plăţii NU VOR Fi 
LUATE ÎN CONSIDERARE! 



Câştigă un cooler Thermalright 
SLK947U + Fan Enermax 
UC9FAB-B cu turaţie reglabilă 

De cine este produs jocul Knights of Honor? 


a. Black Sea Studios 

b. Black Sea Crew 

c. Black Sea East 


Răspunsul ii găseşti tn articolul despre focul Knights of Momit din acest număr al revistei, 
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Redacţia LEVEL îşi deschide porţile pentru oricine doreşte să 
devină colaborator. 

Dacă eşti în stare să îţi aşterni gândurile pe hârtie într-un mod 
coerent, ştii limba engleză la perfecţie, lumea jocurilor nu mai 
are secrete pentru tine şi vrei să faci un ban cinstit, trimite un 
e-mail cu detalii despre tine şi un articol* despre jocul tău 
preferat la adresa mitza@levei.ro . 


^articolul trebuie să su înscrie în limita a maxim 7000 de caractere. 
Urmăreşte detalii pe wwwjevel.ro 
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Fenomenul Internet 


Afară e frig, îngheaţă tastatura, 

acceptabil pe HDD, iar apoi, într-o singură lună, să 

aşa că trecem repede la 

vă treziţi cu mult prea multe jocuri excelente? Aveţi 

subiectul pentru data viitoare, 

timp pentru ele? Le amânaţi pentru mai târziu şi vă 

Ce părere aveţi despre 

concentraţi pe unul singur? 

avalanşa de jocuri de la 

Opiniile voastre le aştept ca întotdeauna pe 

sfârşitul fiecărui an? Nu vă 

adresa redacţiei sau la mifzu@level.ro. 

deranjează să staţi luni de zile 

Baftă! 

fără a avea un joc răi de cât 

* IVlitzo 


Fabolaus 

„ Din faptul că vorbim de¬ 
spre dependenţă, necesitate şi 
comunicare ne dăm seama că 
Internetu] nu mai este doar un 
simplu concept de sharing a in¬ 
formaţiei. A devenit un fenomen 
social cu ramificaţii în toate aspec¬ 
tele vieţii cotidiene. Pentfu mine, 
Interneîul este un mod de a co¬ 
munica cu prietenii prin irc sau 
aEte programe de chat, o bază de 
date imensă, plină cu tot felul de 
informaţii. Cred că Internetu! 
este o bibliotecă globala unde 
fiecare persoană poate să 
împrumute informaţie. Ce 


informaţie? Absolut orice, de la date concrete până la 
modele comportamentale şi atitudini. 

Aceasta este problema, aici nimeni nu verifică 
scopul sau cine primeşte informaţia, de unde şi atâta 
controversă pe marginea acestui subiect. Cert este că 
InternetuI a devenit o banalitate pentru cetăţenii occi¬ 
dentali şi tinde şi fa noi să se extindă ca fenomen. Nu 
poţi să spui că Internetu! este un lucru rău sau bun 
poate si pentru că Internetu! este de fapt imaginea rea¬ 
lităţii, Cel mai mare defect din punctul meu de vedere 
este ca mulţi oameni preferă această imagine a realităţii 
mar mul! decât realitatea însăşi, de unde şi acei „net 
junkies". 

Personal, cred că Internetu! este un lucru bun, dar 
ca orice lucru trebuie explorat cu măsură, atenţie şi 
convingeri proprii. In această junglă de bytes, pixeli şi 
servere cei care sunt cei mai tnffuenţabili sunt copiii. 
Aici intervine şi educaţia primită de fiecare în parte, dar 


asta e o cu totul altă problemă. 

Cred ca cel mai mare mister 
legat de Internet este până unde 
va ajunge? Deja operaţii ban¬ 
care, licitaţii, dating şi multe al¬ 
tele au fost înglobate în reţea. 

Am văzut un documentar pe 
Discovery în care se preconiza 
că următorul pas este interco¬ 
nectarea telepatică între oameni 
cu ajutorul unor dispozitive 
electronice şi crearea unei con¬ 
ştiinţe globale... Dar totuşi, până 
atunci o să mă limitez la mp 3-uri 
şi Messenger." 

Silverbolt 

„Ca orice problemă, şi asta 
cu Internetu! are două feţe. Ori¬ 
cât de Jame" ar suna, Internetu! 
mi-a schimbat viaţa. Primul con¬ 
tact cu InternetuI l-am avut acum 
cinci ani, în clasa a 6-a, la ora de 
informatică. Nimic special... 
mlRC, e- maîl şi altele. Intre timp, 
mIRC-ul a devenit locul de 
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întâlnire al psihopaţilor din întreaga 
lume (în România mai puţini dar să 
revin la subiect, 

în 2002, în noiembrie, mi-am luat 
un calculator mai de Doamne-ajuta şi 
am jucat Morrowind, Din curiozitate, 
am accesat sîte-ul „Elderscrolls" şi din 
Imk în link am ajuns pe forum. O peri¬ 
oadă de timp nu m-a preocupat prea 
tare, până în vara lui 2003, când am 
descoperit întâmplător o poveste inspi¬ 
rată din Morrowind, scrisă de un mem¬ 
bru al Forumului, cu personaje de la alţi 
membri. Aşa, caracterul meu a devenit 
personaj, iar eu am început să scriu 
fanfic-uri (Fan Fiction) şi să particip la 
poveşti Role Play... Nu mai râdeţi! 

După aceea, am aflat că mai mulţi 
membri ai forumului îşi făceau propriile 
forumuri, La unul din ele am fost printre 
administratori. Din păcate, câteva certuri 
Intre forum işti au provocat destrămarea 
acestuia. Am găsit, însă, altul la fel de 
atractiv (probabil ce! mai bun de pe 
Net): Skwid's Lair. Ce ar mai fi de spus? 

Datorită acestor forumuri m-am 
împrietenit cu alţii din toată lumea şi 
am început să folosesc Yahoo şi MSN 
Messenger... Bine, dar Cyberspace-ul 
nu se învârte In jurul meu. Internet ui 
poate fi o bună sursă de informaţii, dar 
să nu faceţi cum fac unii: intră pe refe¬ 
rat.ro, scot ceva despre Napoleon, îl 
trag la imprimantă, iar a doua zi, toată 
dasa are acelaşi referat ca mine. Chiar 
dacă eu am tăcut fără să ştiu ceea ce a 
făcut autorul referatului. Adică l-am tra¬ 
dus din Encarta,^ se mai întâmplă. Pe 
lângă informaţii, Internet ui mai oferă şi alte 
lucruri: Software, muzica, shopping etc 

Acum despre partea rea: Internetul 
provoacă dependenţă şî chiar moartea 
în unele cazuri. Dacă nu mă credeţi, 
venifi pe la mine când primesc părinţii 
factura de telefon. Acum serios, Inter- 
netul poate provoca dependenţă. De 
multe ori mă uitam la ceas şi mă între¬ 
bam când &/#% au trecut patru ore? 
Aşa că aveţi grijă cât staţi pe net, să nu 
va linşeze părinţii... dacă sunteţi pe 
dial-up, Dacă aveţi ceva mai bun ca 
mine, cum ar fi Broadband sau D5L, 
faceţi ce vreţi că nu mă interesează, 
pentru că până îmi pun Broadband 
oricum vă urăsc/' 

Rafiraiu Tibi 

„INTERNET... Care este primul lu¬ 
cru care îţi vine în minte când auzi 
cuvântul Internet? O persoană cu cear¬ 



căne de 5 cm care stă ore în $îr în faţa 
monitorului şi sta ca nebunul pe mire 
până se golesc canalele sau până 
kîck careva? Sau poate... la un hacker 
care încearcă să le vină de hac celor 
mai noi minuni de ta Microsoft? Sau la 
un om de afaceri a cărui viaţă depinde 
de Internet şi de cele mai avansate 
tehnologii din telecomunicaţii? Adevă¬ 
rul este că foarte mulţi din populaţia 
României navighează pe Internet în 
ziua de azi, iar acest număr mare este 
în creştere. Si de asemenea am uitat să 
menţionez că oameni din mai toate cla¬ 
sele sociale stau pe Internet: de exem¬ 
plu, de la micul ţigănuş care cerşeşte o 
săptămână întreagă plângându-se că nu 
are ce mânca şi unde să doarmă şi când 
colo el se duce la Internet-cafo-ui de 
lângă restaurantul lui nea r Jean bucă¬ 
tarul şi intră pe lot felul de site-uri pen¬ 
tru idioţi, până la omul modern care fo¬ 
loseşte Internetul în mod regulat în scopul 
studiilor, corespondenţelor, afacerilor, 
cumpărăturilor etc. Internetul a ajutat 
sute de mii de oameni în toată lumea, 
ţin minte din documentarele pe care 
le-am văzut la televizor (nu zic pe ce 
canal ea pe urmă este reclamă), tar 
reporterii luau interviuri diferitor 
oameni care ziceau lucruri de genul: 

„Cu ajutorul Internetuîui am reuşit să 
slăbesc 14 kg în nu ştiu câte săptămâni/' 

„Dacă Internetul nu ar fi existat, nu 
aş fi reuşii să fac afacerea vieţii mele şi 
iată-mâ acum! Sunt unui din cei mai de 
succes oameni din Texas!" 

„Cu ajutorul Internetuîui am reuşii 
să-mi găsesc slujba la care am visat 
întotdeauna /' 

După toate chestiile auzite şi văzute, 
am tras concluzia că pe Internet nu este 


ceva ce să NU găseşti. Chiar şi ultimele 
lucruri care mr-ar fi trecut prin cap le-am 
găsit pe Net (unde au fost tipărite nişte 
bilete la Formula 1), 

Internetul te ajută, trebuie doar să 
ştii care este site-u! potrivit unde găseşti 
ce vrea muşchii tăi, e ca şi cu faza că 
acceleraţia nu se calcă singură. Şi mai 
ştim câ dacă nu ar fi fost PC-ul, nu ar fi 
fost nici Net-ul - hehe cam de abia acu' 
ne dăm seama de ce se scaldă nea' Bili 
Gates în ale sale miliarde de verzişori. 

Un lucru e sigur: tehnologia teleco¬ 
municaţiilor este în pJina dezvoltare în 
România şt asta este un lucru bun din 
punctul meu de vedere. Trebuie doar să 
avem răbdare şi să aşteptăm să vedem 
ce ne va mai dezvălui viitorul." 

Şerban Constantin 

„Ca să încep această scrisoare refe¬ 
ritoare la dependentă românilor de 
Internet (şi nu numai a românilor), o să 
fac referire la un eveniment care a avut 
Ioc la mine în liceu în prima oră de info 
din clasa a 9-a. Cum am intrat noi în 
laborator şt ne-am aşezat la staţii, ştiţi 
care a fost primul lucru pe care l-am 
făcut? Ei bine, un dublu-dick rapid pe 
icoana mlRC-ului. 

Ce poate să transmită chestia asta? 
Că Ia prima vedere suntem o naţiune de 
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IRC-ari, care nu ştiu altceva decât irc şi 
rareori un messenger mai acătării. Ei 
bine, nu toţi românii sunt aşa, insă ma¬ 
joritatea stau pe net fie pentru a se juca, 
fie pentru a chatui, în fine, deja am de¬ 
viat de la subiect, aşa că revin la el şi 
trec la persoana mea ca exemplar de 
comentat. 

Eu unul recunosc ca sunt depen¬ 
dent de Internet pentru simplul fapt că 
informaţiile pe care le găsesc acolo din 
domeniile care mă interesează (ÎT&C în 
special) apar la noi extrem de greu din 
cauza lipsei de interes din partea unor 
oameni (noroc cu voi şi alte reviste de 
acest gen) st astfel îmi trebuie acest 
drog. De asemenea, mai nou, moartea 
mea sunt forumurile bune (cam în genul 
forumului vostru la începuturi), unde 
găseşti oameni cu care chiar poţi dis¬ 
cuta despre un anumit subiect şi unde 
discuţiile nu se rezumă la ASL PLS 
(mIRC-ul asta,**). 

Oricum, Sa început nu prea am fost 
dependent, însă asta s-a schimbat când 
m am alăturat unui proiect acum dece¬ 
dat care a necesitat destule ore de stat 
pe net din cauza faptului că membrii 
erau din oraşe diferite (probabil ca asta 
a adus moartea proiectului), iar după 
aceea din simplul fapt că devenisem 
oarecum dependent de ehat (ural mesa¬ 
gerul asta,,,)* însă mi-a trecut destul de 
repede şi de atunci nu am mai fost chiar 
atât de obsedat. 

Ideea este că să plăteşti netul doar 
pentru chat nu rentează deloc (vă spun 
asta din experienţa); cel mai bine ar fi 
dacă ţi-ai scoate chiar ceva bani din 
statul pe net (webmastefing, web-de- 
stng, rcmote-managing) sau măcar spo¬ 
rirea cunoştinţelor din domeniul de 


activitate. De altfel, observ de ceva timp 
pe la colegii mei o trecere de la site-uri 
prOn la cele snuff, ceea ce mă face să 
mă întreb încotro se îndreaptă unii 
dintre ei, însă asta este altă discuţie* 

Ca să închei aici, recunosc că sunt 
dependent de Internet şi ştiu că nu e 
bine, însă nu mă pot lăsa (cel puţin în 
acest moment) şi mei nu vreau să mă 
duc la psiholog pentru o verificare şi 
eventual un upgrade la memorie, însă 
nu recomand nimănui sa ajungă ca 
mine pentru că este destul de râu si eu 
nici măcar nu sunt ca alte persoane, 
adică am şi o viaţă socială destul de 
activă, cu absenţe la şcoală şi cu întâl¬ 
niri cu prietenii. 

P.S in mod normal stau pe Internet 
cam 4-5 ore pe zi, însă recordul perso¬ 
nal este de 12 ore fără somn (nu îmi 
asum nici o responsabilitate pentru cei 
care vor păţi ceva dacă vor sta pe net 
mai mult sau ta fel de mult ca mine 
pentru a-mi (a-şi) demonstra ceva}." 

DoomHammer 

„Boala mileniului... aşa-i spune, 
puştoaice care se plâng de faptul că „Mi-a 
venit netu 8 mii ioane! îi Mă omoară ma¬ 
ma dacă află", multe nopţi pierdute care 
se taxează prin păr alb foarte devreme, 
metodă excelentă de pierdut timp pen¬ 
tru unii, satisfacţie sexuala pentru alţii, 
pentru mult, mult prea puţini Internetul 
este un instrument util, pe care-1 folo¬ 
seşti ca să-ţi faci temele, ca să te infor¬ 
mezi despre ceva ce te interesează, ca 
să-ţi dai seama că aî o viaţă şi că e 
cazul să mai închizi calculatorul şi să 
mai ieşi la aer. 

Nu am de gănd să demolez Inter- 


netul, aş fi un ipocrit dacă as face acest 
lucru. Internetul, o dată ce te-aî prins 
cum funcţionează, devine indispen¬ 
sabil, nu în sensul că devii dependent 
şi-ii pierzi timpul pe site-uri porno sau 
pe chat, ci în sensul că devine metoda 
principală de a te informa (cel puţin în 
cazul meu). Dacă îi sunt dator cu ceva 
Internatului, atunci îi sunt dator cu 
faptul că m-a... socializai ©. 

Mda, de fapt, îi sunt recunoscător 
vechiului chat level, forumului şi cana¬ 
lului de irc level... să-ţi explic puţin. Eu 
de felul meu sunt timid, dar starea mea 
actuală nici nu se compară cu ce eram 
acum câţiva ani când eram practic**, un 
schizoid* Daca mă lăsai în faţa calcula¬ 
torului sau mă puneai sub o masă nu mă 
mişcăm trei zile de acolo... cine ştie, 
poate mai auzeai de încă un individ găsi! 
mort în faţa monitorului. In sursele sus 
numite însă am găsit nişte persoane, 
uhhh, (sună stupid) umane. Chit că era 
doar un nickname, cu acel nickname 
puteai să porţi o conversaţie foarte mişto, 
puteai să afli o părere care să te pună pe 
gânduri sau puteai să tragi o porţie bună 
de râs. Şi aşa am prins curaj şi am luat 
realitatea de gât şi astăzi cred că sunt un 
om (aproape) normal* Nu mai spun că 
unele nickname-un s-au transformat în 
întâlniri interesante (tyler durden, god 
bless u) şi că în acest moment derulez un 
proiect foarte interesant cu încă vreo 
câţiva indivizi împrăştiaţi prin ţară* 

Cât despre restul Internetul ui... este 
o unealtă excelentă ca să fac rost de 
cărţi şi muzică şi să aflu informaţii ce 
rni-ar fi altfel total inaccesibile, cum ar 
fi de exemplu informaţii legate de demo¬ 
nologie, ocultism şi necromanţie* Dar, 
la modul cel mar sincer, aş da toate 
calculatoarele din lume pe şansa de a 
găsi tot ce caut într-o bibliotecă pentru 
că, oricât de uşor şi performant ar fi, nu 
se compară cu experienţa unică de a te 
aventura în mijloacele noastre de 
transport în comun, experienţă ce este 
un adevărat test de supravieţuire* 

Concluzia: e bun, e chiar dubios de 
hun, dar nu va înlocui niciodată viaţa 
noastră reală, cu lot ce implică ea*" 

fMe-au mai scris: 

Marian Dumitrache, Ciprian 
Paraschîv, Alexandru Chermeleu, 
Tancau Robert, Maîita Cristi, Narcis 
Zait, Toma Popescu, ApO, George, 
SaiCo, Ioana Barbu, Andrei Epure, shin 
alto, Iulian Raicu, Dandu Mircea. 
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DIABLO 6661 

Microprocesor 

CPU CELERON D 335 BOX - 2.8 GHi 

Memorie RAM 

256MB DOR 406 

Placă de bază 

MSI MB 848P NEO-V 

Unitate Floppy 

SONY FDD 3.5" 1-44M 

Hard-disk 

160 GB WD JB. 7200rpm, 8MB 

Optical device 
Optical devîce 

SONY DVDiRW 2LAYER BULK 

Placă Grafică 

MSI ATI 9250 12BMB 

Placă de sunet 

On hoard 

Reţea 

On feoard 

Carcasă 

CASE MIDDLE 4HL8652 400 T 

Tastatură 

LOGI BLACK INTERNET KB 

Mouse 

LOGI BLACK MOUSE B58 
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PRO 


DIABLO 6666 G 


Microprocesor 
Memorie RAM 
Placă de baza 
Unitate Floppy 
Hard-disk 
Optical devîce 
Optica! dovice 
Placă Grafică 
Placă de sunet 
Reţea 
Carcasă 
Tastatură 
Mouse 
Others 


P4 3,2 BOX / flOO 1MB 
256MB DOR 400 
MSI MB B65PE NE02'V 
SONY FDD 3,5“ 1.44M 
200 GB WD JB, 7200rpm, 8MB 
SONY DVDtRW 2LAYER BULK 


MSI ATI 9550SE TD128M 
On bo ard 
On board 

CASE MIDDLE 4HL8652 40DT 
L0GI BLACK INTERNET KB 
LQGI BLACK MOUSE B58 
GARD READER 




Microprocesor 
Memorie RAM 
Placă de bază 
Unitate Floppy 
Hard-disk 
Opticul de vi ce 
Optical de vi ce 
Placă Grafică 
Placă de sunet 
Reţea 
Carcasă 
Tastatură 
Mouse 
Software 
Others 


512MB DDR2 400 

MSI MB 915G NE02 PLATINUM 

SONY FDD 3.5- 1.44M 

250 GB JD SERIAL ATA 

SONY DVD+RW 2LAYER BULK 


MSI RXBGOPRO-TD256E [PCI EXPRES 
CREATIVE SB AUD2 ZS PLTEX 


CASE CM CENTURION 420W 
LOG1 BLACK INTERNET KB 
tOGl BLACK MOUSE B58 
MS WIN XP HOME OEM 
CARO READER 
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